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Яблоки, ноторые всегда под рукой Стр. 16 


Помимо большего фотомагази- 
на, есть еще куча фотокиос- 
вов — плагинов Стр. 18 
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ОФИС — ЭТО ГОЛОВА! 


Журнал эффективного управления "ОФИС" 


Подписка: тел.: 446-92-44; ммм. о Исетад.Ктеу.иа 
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И снова конкурс 


13 февраля в компьютер- 
| ном клубе МеЁ Рогсе состоя- 
_ лась акция «День «Моего 
- Компьютера». Весь следую- 
щий день работники редакции 
_ пребывали в отличном распо- 
’ ложении духа — наверное, от 
того обилия добрых спов, кото- 
рые наши читатели адресова- 
ли нам во время акции (подроб- 
_ ности — на стр. 7). Судя по все- 
. ; му, самое хорошее настроение 
рен * было у \/еБ-мастера нашего 
сайта — он до того обрадовался, что организовал «Гостевую 
книгу». Теперь любой посетитель сайта «Моего Компьютера» мо- 
жет прямо в онлайне поделиться своими впечатлениями как по по- 
воду бумажной, так и электронной версии газеты и даже задать 
вопросы редакции. Заходите в гости! 
Впрочем, заряд положительных эмоций, полученных нами, был 
столь велик, что мы придумали сразу два новых конкурса. Итак, объ- 
является конкурс на лучшую тему для рабочего стола «Мой Компью- 


_ Приходилось ли Вам искать какую-нибудь картинку среди сотен других? Если да, то Вы наверняка мечтали о такой программе, как 
АСО$ее — удобной утилите, позволяющей быстро просматривать графические (и не только) файлы. \ 


Читайте в следующем номере! 


 Крутится-вертится диск магнитный, да не один — а сразу несколько. Над дисками на воздушной подушке парят магнитные головки. . 
А управляет этим чудом, в народе называемым «винчестером», сложная электроника. Подробности — в следующем номере. 


тер». Если вы желаете поучаствовать, при- 
сылайте свои работы на фе 
дезКгор@тусотр. 
сот.ха. Мы обещаем вы- 
ложить их на сайт, там же 
будет организовано голосование. Так что 
лучшую «тему» будем определять все вместе. 
Как водится, победитель получит ценный приз, 
так что старайтесь! 

Ну а второй конкурс — не электронный, а бумажный. 
Начиная со следующего номера, в газете будут публи- © 
коваться вопросы — о железе, софте, Интернет-техноло- = 

© 
— 
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гиях и т. п. Викторина рассчитана надолго, т. е. каждую 
неделю будут появляться новые вопросы. За каждый пра- 
вильный ответ участнику начисляется определенное коли- 5 
чество баллов, по сумме которых впоследствии можно бу- 
дет «купить» приз. О призах и их «стоимости» мы будем вас ин- 
формировать. Это значит, что вы сами сможете выбрать себе 
подарок. 

Ну вот и все. Заходите в гостиную, играйте, выигрывайте и 
читайте нашу газету! , 

Борец конкурсного фронта, 

Сергей ТОЛОКУНСКИЙ 


В Интернете и в компьютерных изданиях (в том числе и в «Моем Компьютере»} часто можно встретить статьи, общий смысл которых 
сводится к фразе: «Мпих ищез». Ток ли это? Действительно ли Ытих — панацея для тех, кого не устраивает продукция Мусгозой® Аль- 


тернативный взгляд на этот вопрос — в будущем номере. 


Игры 


_ Случалось ли Вам бывоть в плоском мире, населенном странными существами? Записывайтесь на экскурсию уже сейчас, оконча- 
тельный сбор — на следующей неделе в разделе «Игры». Кио Мой ждет Вас. 
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ПРОГРАММЫ 


Поехали... 


17 февраля МгозойЙ выпустила в свет 
финальную версию У/таомз 2000. В со- 
став семейства операционных систем М\/т- 
ом 2000 входит четыре продукта: УИт- 
дом 2000 Ргоез$юпа! — пользователь- 
ская ОС (поддерживает до двух процес- 
соров], предназначенная для настоль- 

ных и мобильных компьютеров; ИИтаоу5 
2000 Зегуег — многоцелевая сетевая 
ОС нового поколения (поддерживает 
до четырех процессоров}, предназна- 
ченная для развертывания серверов 

печати и файлов, \/еБ-серверов и 

серверов приложений начального 
уровня в сетях масштаба предприятия; УИт- 
4омз 2000 Адуопсе4 $егуег — серверная 
ОС (поддерживает до восьми процессоров}, 
ориентированная на поддержку критически 
важных У\еВ- и бизнес-приложений; УИпа оз 
2000 РоюСетег $егуег — ОС, предназна- 
ченная для сред с наивысшими требовани- 
ями к надежности и масштабируемости, об- 
ладающая дополнительными возможностя- 
ми кластеризации с поддержкой до 32 про- 
цессоров. В целях защиты от пиратов, все 
СО-ВОМ-диски с ОС У/тдомз 2000 снаб- 


жены специальными, вытравленными непо- 


средственно на диске голограммами. На них 
указывается название продукта и канал, по 
которому он продается: ОЕМ, Кей Црогосе, 
Рой Раскадеа Ргодис! или Асадетгс. ОС УМп- 
ом; 2000, распространяемая с новыми ком- 
пьютерами, имеет новую наклейку «Серти- 
фиката соответствия», производитель сам 
обязан наклеивать ее на ПК. Этикетки для 
продаваемых в розницу версий У/Итаомк 2000 


немного отличаются от 
аналогичных для ОЕМ-версий. Они 
должны наклеиваться на коробку с диском. 
Кроме того, все наклейки и этикетки имеют 
больше степеней защиты, чем денежные зна- 
ки любой страны мира. Для защиты своих 
продуктов МисгозоЙ также изменила и пра- 
вила регистрации своего ПО: программа 
прекратит работу, если пользователь не за- 
регистрировал ее после 50 запусков” 
Источник: Мего5ой 


Приехали... 


Всего за несколько дней до официально- 
го выхода У/таом$ 2000 всплыла скандаль- 
ная информация. Согласно внутреннему до- 
кументу Мсгозой, компании предстоит ис- 
править множество ошибок, оставшихся в 
окончательном коде \Итомз 2000. Имен- 
но поэтому в декабре руководителем коман- 


ды разработчиков М/п4о\з встал вице-пре- 
зидент МюгозоН Джим Олчин (Ат Айерт}, 
Итак, базовый исходный код ММпдо\з 2000 
содержит: свыше 21 тыс. ошибок, оставлен- 
ных «на потом», часть из них компания кво- 
лифицирует как «реальные проблемы», дру- 
гие требуют введения новых функций или от- 
ражают «путаницу в понимании того, что и 
как должно работать»; а также свыше 27 тыс. 
комментариев типа ВидВид (обычно это на- 
поминания разработчикам о том, что что- 
то должно быть улучшено) — как пояснили 
в Мюгозой, это свидетельство неоконченной 
работы или давно забытых проблем. В це- 
лом, осталось свыше 65 тыс. «потенциоль- 
ных проблем», выявленных с помощью инст- 
румента Мсгозой Ргейх, 28 тыс. из них мо- 
гут считаться «реальными проблемами». 
МегозоЙ, защищая качество \У\т- 
ом 2000, аргументирует свою позицию 
тем, что ошибки — обычное дело для ком- 
пыютерных программ, и что еще ни одна раз- 
работка в истории компании не проходила 
столь тщательный внутренний и внешний кон- 


троль, как \Ипао\мз 2000. По словам одно- 
го опытного программиста, пожелавшего ос- 
таться неизвестным, все новые прогроммы 
выходят с ошибками, однако мало кто из по- 
ставщиков признает это. По его словом, тот, 
что обнаружено так много ошибок, свиде- 
тельствует о тщательном тестировании. 

Тем не менее, аналитики рекомендуют не 
торопиться с переходом на У/тпао\м5 2000. 
Несколько фирм посоветовали заказчикам 
подождать, пока компания выпустит первый 
или второй комплект поправок. На бирже- 
вых торгах, состоявшихся менее чем за не- 
делю до выхода продукта, после появления 
сообщений о том, что новая ОС М/п- 
дом 2000 не будет полностью совместима 
с ранее выпущенными программными при- 
ложениями сторонних разработчиков, курс 
акций компании упал почти на 6 %. На на- 
строения инвесторов повлияли и коммента- 
рии исполнительного директора компании 
Ре! Сотруег Майкла Делла (Мсвае! Бе!) 
который, мягко говоря, без восторга ото- 
звался о У/таомз 2000. Он также заявил, 
что сейчас самой перспективной ОС явля- 
ется Ипох, и призвал корпоративных поль- 
зователей не торопиться с переходом на 
\ММпадом5 2000. Известная консалтинговая 
фирма Саппег Сгоиур заявила в своем от- 
чете, что каждая четвертая компания, ре- 
шившая перейти на новую ОС, столкнется 
с проблемами ее несовместимости с уже 
имеющимся ПО. 

Источник: ОМеЁЕ Ки, пюАнй 


Ошибки МЯЕ 5.5 


Некоторые участники бета-тестирования 
браузера тете! Ехр/огег 5.5 Бе 1 недав- 
но обнаружили, что они не могут деинстал- 
лировать эту программу, загруженную с У\еБ- 
сайта Мисгозой для разработчиков. Возник- 
ла и другая проблема: не так давно Мгозой 
переделала структуру сайта У/тао\з ЧУр- 
дае и обособила доступ к бета-версии ИЕ 
5.5 от желающих загрузить обновления к 
версиям [Е 5.0 апа ШЕ 5.1. Так вот, теперь 
бета-тестеры ИЕ 5.5 вообще не могут полу- 
чить доступ к сайту обновлений Чраме — 


Условия конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточно ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балльной шкале всем статьям, ука- 


занным в оглавлении. 


2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками статей в оглавлении номера 
(см. на обороте). Электронные письма в конкурсе не участвуют. 

3. Если вы прислали письмо к каждому номеру месяца (но не более 1 на номер), все они участвуют в 
розыгрыше призов среди читателей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 вто- 
рых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: Киев-080, 04080, а/я 25, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 


конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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на их экраны выво- 
дится сообщение, что сайт не 
поддерживает бета-версий. По мнению спе- 
циалистов, у многих пользователей создает- 
ся впечатление, что Мисгозой попросту под- 
талкивает их к переходу на \\/таом 2000. 
Компания официально подтвердила сущест- 
вование указанных проблем и заявила, что 
они будут исправлены в следующей бета- 
версии. Кроме того, МюгозоЙ предупреди- 
ла пользователей о необходимости резерв- 
ного копирования системных файлов перед 
загрузкой бета-версии ИЕ 5.5, чтобы в слу- 
чае необходимости можно было вернуть си- 
стему в исходное состояние. 
Источник: Инфоарт 


Текстовый вирус 


Компания Сотрщег Аззосойез (СА) сооб- 
щила, что появился новый вирус — Мупо.С. 
Он заражает документы, созданные как в 
текстовом редакторе Месгозой У/ога 97, так 
и в более поздних версиях. Вирус был при- 
слан одним из клиентов компании СА. По 
сообщению специалистов, Мупа.С — это 
традиционный макровирус, передающийся с 
документами М/ога. Он быстро распростра- 
няется, но обнаружить его трудно, так как 
никаких сообщений на экран компьютера 
он не выводит. Мупа.С заражает сначала 
открытые документы \\/ога, а потом и вновь 
создаваемые, также дезактивирует опцию 
«защиты от макровирусов» в Мегозой У/ога, 
поэтому, после обнаружения и удаления ви- 
руса, опцию необходимо переустановить за- 
ново. СА выложила на своем сайте 
ВНр://млмм.апНутги$. сай. сот бесплатное 
обновление для своего антивирусного ПО, 
позволяющее обнаруживать и удалять такой 


вирус. 
Источник: Инфоарт 


ИНТЕРНЕТ 


Эпидемия в Интернете 


В середине февраля прошла целая эпи- 
демия хакерских атак типа «отказ в обслу- 
живании» (сайт-жертва бомбардируется 
множеством фальшивых запросов} на по- 
пулярные У/еБ-сайты Уароо, Виу.сот, еВау, 
СММ и др. Серверы этих сайтов, не выдер- 
жавшие перегрузки, не работали в тече- 
ние нескольких часов. Все это было для 
владельцев не только неприятно, но и весь- 
ма наклодно. По данным исследователь- 
ской компании УапКее Сгоир, убытки от 
действий хакеров составили в общей слож- 
ности более $1,2 млрд. Сумма включает 
не только неполученные доходы сайтов в 
связи с простоем, но и потери от сниже- 


Ё Модернизация компьютеров 
® Ремонт мониторов, 
принтеров. 
‹ Замена мониторов, 
винчестиров. 
‹ Заправка 
картриджей. 


‹ Установка сети. 


ния курса акций различных компаний, 
деятельность которых тесно связана с Ин- 
тернетом, а также средства, потраченные 
компаниями на модернизацию своих сис- 
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тем защиты. По мнению аналитиков, в бли- 
жайшем будущем ситуация не контролиру- 
ется. Подобные атаки могут быть органи- 
зованы снова, причем с помощью компью- 
теров, оснащенных средствами широкопо- 
лосного Интернет-доступа, такими как ка- 
бельные модемы или О5${-линии связи. По- 
этому Интернет-компании, предоставляю- 
щие услуги такого высокоскоростного до- 
ступа, должны проверить состояние своих 
сетей и не допустить их использования «в 
таких целях». Подробности о прошедшей 
эпидемии и методе атак читайте в следую- 
щем номере «МК». 
Источник: Инфоарт 


Угроза МРЗ 


Компания ммгм.сот, один из лидеров 
в области Интернет-вещания, подписала 
соглашение с Американской ассоциацией 
звукозаписи. Теперь композиторы и испол- 
нители песен смогут получать отчисления 
с доходов от прослушивания музыки поль- 
зователями глобальной Сети. Основная 


причина столь революционного шага — 
анонс нового программного продукта Юд- 
йа! Вгоафса$! Мападег от Мегозой. Бло- 
годаря ему, на основе регистрации числа 
копирований или количества звучаний и 


показов можно подсчитать стоимость про- 
спушивания музыки и просмотра видео в 
онлайн. К моменту заключения соглаше- 
ния база данных сайта уум/\.сот включа- 
ла более 300000 аудио- и видеоклипов. 
По словам руководства компонии, благо- 
даря гибкости и простоте новой техноло- 
гии перевода музыки в формат У/тдом5 
Месга, база вскоре будет насчитывать не- 
сколько миллионов файлов. Если события 
будут развиваться именно так, возможно, 
что компании МР3З.сот, «покрывающей» 
пиратство и не делающей отчислений вла- 
дельцам авторских прав под предлогом не- 
совершенства законов, будет объявлена 
беспощадная война. 

Источник: И р:///Амулм лесбпеми$ го / 
90/084.5 ти 
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Пингвины 
наступают 


Никогда еще релиз но- 
вой версии У/тпао\му не со- 
провождался такой жесткой кон- 
куренцией на рынке ОС. Посто- 
янные задержки с выходом \У\/т- 
оу; 2000 дали время другим ОС, 

а главным образом Ёпих, укрепиться на рын- 
ке. Хотя МисгозоН и заявляет, что \\/т- 
ом; 2000 совершеннее, чем Шпих, дешев- 
ле, чем бип 5о[апб5, и мощнее, чем УИпаоми 
МТА (ее-то она`и призвана заменить}, поль- 
зователи думают по-другому. По крайней 
мере, об этом свидетельствует статистика. 
С 1998 по 1999 года доля Шпих на рынке 
серверных ОС выросла с 16 % до 25 %. По- 
пулярность Меруоге упала с 23 % до 19 %. 
Доля Цих упала с 19 % до 15 %. Что каса- 
ется У/паоми$ МТ, то хоть регресса не ноа- 
блюдалось, но и прогресса тоже. Доля этой 
ОС — неизменные. 38 %. 

Источник: РБК 


ТЕХНОЛОГИИ 
Игрушка-робот 


Корпорация МЕС представила игрушку- 
робота 5поору, которая подключается к ПК. 
Она поступит в продажу 11 марта. Робот 
похож на известного мультгероя Зпоору, уме- - 
ет двигаться, разговаривать, проверять эле- 
ктронный почтовый ящик, понимает голосо- 
вые команды, а при запуске показывает 
слайд-шоу из комиксов. Предполагаемая це- 
на — $46, компания рассчитывает прода- 
вать около 100 тыс. роботов в год. Зпоору 
имеет ЧУ5В-интерфейс и требует для работы 
У/Ипао\$ 9х с 32-мя мегабайтами оператив- 
ной памяти. 

Источник: РБК 


Упадочные цены 


Как отмечают тайваньские производите- 
ли чипов ОЮКАМ, начавшееся в начале года 


Услуги \егпет: 


Интернет в бизнес время 
(от 0,59 у.е./час) 


Выделенные ЛИНИИ 
(от 49 у.е. /месяц) 


Ваш электронный магазин 
{от 10 у.е. /месяц)} 


Ваша бесплатная ммм страница 


Вирт//Лимилм.е-Биз1пе$5-СОт.ца 


адук- 
фея 
ВНр://миилигмадик. сот 
Я 463-67-17: 462-50-90 
< перпопе@мадик.согл 


снижение цен на 64 Мбит 
ОВАМ продолжается. Так, все- 
го за два дня февраля цена упала с $7 за 
64-х мегабитный чип до 56,68... 56,88. Ос- 
новная причина — недавний праздничный 
ажиотаж и предстоящий массовый пере- 
ход на 0,18-микронную технологию. 
Источник: РБК 


Не хотите ли 
примириться? 


Извечные конкуренты на рынке про- 
цессоров компании те! и АМР анон- 
сировали новые спецификации для мо- 

теринских плат, которые, как пред- 
полагается, позволят упростить и сни- 
зить стоимость встраивания в эти платы се- 
тевых и аудиофункций. А если учесть послед- 
ние веяния в сфере создания домашних се- 
тей, такие разработки сулят конечным поль- 
зователям снижение цен на домашние ПК. 
В представленных те! и АМО спецификаци- 
ях описываются и «дополнительные» элемен- 
ты, устанавливаемые на материнские пла- 
ты. Это могут быть чипы, выполняющие са- 
мые разные функции, в том числе функции 
модемов и устройств для обработки звука. 
Два года назад |е! уже начинала продви- 
жение спецификации для «аудиомодемных» 
дополнительных элементов. Она была под- 
лержана производителями, но первые пла- 
ты, созданные по этой спецификации, появи- 
лись на рынке только в середине 1999 г. Те- 
перь же а и АМО включили в специфика- 
ции для материнских плат поддержку сете- 
вых технологий, таких как ЕФегте! и сети с 
использованием домашней телефонной про- 
водки. Что же касается спецификации на до- 
полнительные коммуникационные элементы 
для материнских плат, предложенной ком- 
панией АМО, то ее уже поддержали такие 
компании, как [исепё Моюгою, ЗСот, МмаГа, 
Техаз тзтитет8 и Ую. Директор АМО по 
развитию бизнеса даже предложил \е! при- 
соединиться к упомянутым компаниям и по- 
участвовать в разработке единой специфи- 
кации. Он заявил о готовности АМО к сов- 
местной работе с конкурентом на благо всей 
компьютерной индустрии. } 

Источник: Инфоарт 


Противоударный НО 


Корпорация $еавете Тесппоюду объ- 
явила о выпуске нового накопителя на же- 
стких магнитных дисках Ваггасида АТА И, 
который оснащен фирменной системой $еа- 
-да!е ЗО РеЁепсе буз$ет и является соа- 
мым ударостойким дисковым накопителем 
со скоростью вращения 7200 об/мин в ми- 
ре — он выдерживает в нерабочем состоя- 
нии удары до 300С. Ватасиаа АТА ПН емко- 
стью до 30,6 Гбайт представляет третье по- 
коление накопителей 5еада со скоростью 
вращения 7200 об/мин и АТА-интерфейсом 
и предназначен для высокопроизводитель- 
ных и в то же время экономичных настоль- 
ных систем. Новый дисковый накопитель име- 
ет самые высокие в своем классе показате- 
ли времени доступа (ассез$ Ите} и скорости 
передачи данных (даа папзг га], упуч- 
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шенную платформу с но- 
вой электроникой, в четыре раза 
более объемный кэш-буфер и увеличенную 
на 50% емкость диска. В результате общая 
производительность на 15% превосходит все 
предыдущие модели дисковых накопителей 
с интерфейсом АТА. Вагасида АТА И — са- 
мый вместительный из дисковых накопителей 
с интерфейсом АТА, когда-либо выпущенных 
5беадае. Новый накопитель представлен мо- 
делями емкостью 30,6 Гбайт, 20,4 Гбайт, 
15,3 Гбайт и 10,2 Гбайт. Среднее время до- 
ступа составляет 8,2 мсек — это самый вы- 
сокий показатель для накопителей этого клас- 
са. Данные считываются с пластин накопи- 
теля со скоростью до 45.5 Мб/сек, скорость 
передачи кэшированных данных по интер- 
фейсу Ийга АТА/бб составляет 66.6 Мб/сек. 
Увеличенный кэш-буфер размером 2 Мбайт 
(в четыре раза больше, чем у предыдущих 
моделей) позволяет пользователям получать 
более быстрый доступ к нужной им инфор- 
мации. Кроме того, Ватасида АТА И имеет 
самые лучшие акустические показатели сре- 
ди накопителей со скоростью вращения 7200 
об/мин., что гарантирует пользователю ти- 
хую работу. Серийное производство Ваг- 
гасида АТА И начнется в конце февраля. 
Источник: Инфоарт 


Переходим на двуколки 


Компания Вей Сотритегпредстовила свою 
первую модель двухпроцессорного бизнес-ком- 
пьютера ОрНРех СХЗО0. Ло сих пор на бо- 
зе двух процессоров выпускались только ра- 
бочие станции, предназначенные для выпол- 
нения большого числа вычисления в САВ-при- 
ложениях, при ЗЭ-моделировании, редактиро- 
вании мультимедиа и т.д. Отчасти переход на 
двухпроцессорные ПК был спровоцирован вы- 
холом У/таомз 2000. По оценкам специали- 
стов Оей, чтобы добиться с УИпаомиз 2000 та- 
кой же производительности, как на системах 
на базе У/паом$ МТ, необходимо увеличить 
мощность компьютера на 15-20%. Именно это- 
го и рассчитывают добиться, выпустив ОрйРЕх 
СХЗ00 с двумя Репнит Ш 600 МГц. 

Источник: РБК 


Новинка для ноутбуков 


Корпорация те] представила две новые 
модели процессоров Сеегоп, предназна- 
ченные для портативных компьютеров. Новые 
чипы производятся по 0,18-мкм технологии, 
имеют тактовые частоты 450 и 500 МГц, 
128-Кбайт кэш второго уровня и 100-МГц ши- 
ну. Это первые процессоры Саеегоп, в кото- 
рых используется ядро Репйит ! с поддерж- 
кой набора команд $5Е (бпеаттд $1МР Ех- 
1епзюп3. В предыдущих моделях Се(гоп с так- 
товой частотой 400, 433 и 466 МГц исполь- 
зовапась 66-МГц системная шина и не под- 
держивались команды 55Е. Компания име! объ- 
явила также о поставках 400-МГц версии про- 
цессора Се{егоп с малым энергопотреблени- 
ем — чуть более 4 Вт, его рабочее напряже- 
ние составляет 1,35 В. Для сравнения, сред- 
няя потребляемая мощность новых 450- и 
500-МГц чипов составляет, соответственно 
6,6 и 7,3 Вт, а рабочее напряжение — 1,6 В. 
Поставки новых процессоров уже начались, 
их стоимость в партиях по 1000 шлук состав- 
ляет $134 для 500-МГц Сеегоп, $96 — для 
450-МГц и 400-МГц чипов. - 

Источник: Инфоарт 


Догоним и перегоним... 


Компания АМВ в очередной раз обогна- 
ла корпорацию т! по показателю такто- 
вой частоты своего процессора — она пред- 
ставила 850-МГц чип АНЮп, предназначен- 
ный для настольных ПК, тогда как самый бы- 
стродействующий процессор ие! Репйит Ш 
имеет тактовую частоту 800 МГц. Чипы Ап 
производятся 
по 0,18-мкм 
технологии. 
Новый  про- 
етмег4Ке цессор под- 

АМИ Ат Ато @ держивает си- 

| стемную шину 
стактовой частотой 200 МГц. АМО уже объ- 
явила о начале поставок своих новых про- 
цессоров, которые будут стоить $849 при 
продаже партиями по 1000 штук. Процес- 
соры А#/опт/850 МГц будут устанавливать в 
свои компьютеры компании Сотраа Сот- 
рег, ВМ и Соемау. ПК Саемау Зеес! 
850 с процессором АШюп/850 М, 
100-Мбойт ОЗУ и 19-дюймовым монитором 
будет стоить 52899. 

Источник: Инфоарт 


Терабайт в кармане 


Компания СопзТеНаНоп (С30} предстови- 
ла новую технологию хранения информации 
на дисках и устройствах памяти размером с 
кредитную карточку. Поставки этих продук- 
тов на рынок она планирует начать в пер- 
вом квартале 2001 г. По заявлению СЗЮ, но- 
вая технология 
позволяет за- 
писывать на но- 
ситель разме- 
ром с кредит- 
ную карточку 
фо ло 10 Гбайтин- 
“ формации, а 
на диск размером со стандартный СО — до 
140 Гбайт. В предлагаемых СЗВ носителях 
информации используются флуоресцентные 
многослойные структуры, которые позволяют 
преодолеть физические ограничения на плот- 
ность записи, существующие в традиционных 
оптических дисках. По заявлению СЗО, «мно- 
гослойная» запись позволяет существенно 
увеличить как емкость носителя, так и ско- 
рость доступа к данным. В первом поколении 
таких носителей СЗР использует 20-слойные 
структуры СЗВ сообщает об уже разрабо- 
танном на базе такой структуры устройстве 
СеагСага размером с кредитную карточку, 
на которое можно записать 10 Гбайт дан- 
ных. Предполагается выпуск и дешевой 
10-слойной его ть 
версии емкостью 
1 Гбайт. Для стан- 
дартных 
12-см дисков СЗО 
пока использует 
10-спойные струк- 
туры, что позво- 
ляет записать до 140 Гбайт информации. По 
сообщению представителя СЗО, созданные 
на базе этой технологии карты и диски вто- 
рого и третьего поколений будут иметь ем- 
кость более 1 Тбайта. Планируется также 
разработка версий таких носителей с воз- 
можностью перезаписи информации. 

Источник: Инфоарт 


Опеезлие р 


АМО АОп” 


850 МН? 
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Ну и денек! 


В нашей стране, судя по всему, принято 
придумывать праздники на каждый день. Или 
хотя бы на каждый выходной. Мы праздну- 
ем все, что можно — и православные даты, 
и католические, и дошедшие со славных со- 
ветских времен. 

Глядя на все это дело, мы подумали — а 
чем мы, собственно, хуже строителей или 
пограничников?! Устроим-ка себе праздник — 
День «Моего компьютера». 
Пусть не всенародный (по- 
ка ©), но зато не реже од- 
ного раза в месяц. И бу- 
дем отмечать его в особо 
гостеприимных игровых клу- 
бах встречами с читателя- 
ми, авторами и просто с 
друзьями. 

Первыми решились нас 
принять в игровом клубе 
Ме! Рогсе, что на проспек- 
те Победы, 18. Мы давно 
дружим с этим клубом и 
всегда с удовольствием пи- 
шем о всяческих интерес- 
ных событиях, там проис- 
ходящих. На этот раз та- 
ким событием стол «День 
«Моего компьютера». 

Все мы где-то слышали, 
что первый блин обычно 
получается комом. Ном, ко- 
нечно, известно о беше- 
ной популярности «Моего 
Компьютера» и о всена- 
родной любви читателей к 
нашей замечательной га- 
зете ©, но ТАКОГО ни мы, 
ни №е!Рогсе, не ждали. Количество пришед- 
ших нас просто изумило: один из самых боль- 
ших игровых клубов Киева был не в состо- 
янии вместить и половину всех желающих 
пообщаться с нами! Пришлось переместить- 
ся на улицу и проводить все запланирован- 


ные акции под «жарким» февральским соп- 
нышком ©. И хотя энтузиазм читателей всех 
согревал, мы все же сделали для себя опре- 
деленные выводы. Встречи с читателями мы 
будем регулярно проводить в игровых клу- 
бах (см. стр. 34], а для таких масштабных 
мероприятий, как «День «Моего Компьюте- 
ра», подыщем более просторные помеще- 
ния. А том и до тепла недалеко ©. 
«Культурная программа» была подготов- 


лена нами на совесть — конкурсы, виктори- 

ны и даже аукцион — все было направлено 

на поддержание «высокого боевого духа». 

Кроме раздачи слонов (а также целого вы- 
ь 

водка мышей, памяти, СО-КОМ`ов, материн- 

ской платы и монитора от нашего спонсо- 


ра — фирмы «Астат»), приго- 
товленных для победителей тра- 
диционных конкурсов 
«Лучшая статья» и «Актив- 
но везучий читатель», со- 
стоялся игровой аукцион-виктори- 
на, лотами которой стали компскт- 
диски, предоставленные магазином 
Сатеёапта. Не были забыты и те, 

кто не участвовал в требующем глубоких 
геймерских знаний аукци- 
оне, — мы провели лоте- 
рею с ценными призами 
Среди них: 

— годовая подписка на 
«Мой Компьютер» — мне 
б такую ©; 

— интернет-карточки от 
«СВГ` Он-Лайн» на 10 
и 20 единиц — правильно, 
добро пожаловать, на 
наш сайт; 

— джойстик, мультиме- 
дийные колонки, наушни- 
ки и множество компакт- 
дисков от магазина 
СатеЁап@ — играйте в 
игры, описанные в «Моем 
компьютере игровом»; 

— бесплатное игровое 
время от клуба МеЁРогсе, 
чье великодушие, по-мое- 
му, сопоставимо только с 
их же терпением. 

И вот, глядя на то, как 
уходили наши читатели, 
довольные кто мышкой, кто 
компакт-диском, кто про- 
сто хорошим настроени- 
ем, мы поняли, что наше дело — правое ©. 
И напоследок, хотелось бы поблагодарить 
всех, кто помог нам организовать этот за- 
мечательный праздник. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№08 (75) 21.02 —28.02.2000 2 


Мир высоких 
технологий 


СЗпо 6 марта 2000 года в выставочном 
комплексе Одесского морского торгово- 
го порта пройдет первая в Укроине выстов- 
ка-симпозиум «Ёй-ТесВ 2000» («Мир высо- 
ких технологий»). Это первый шаг на пути 
реализации крупномасштабного проекта 
по представлению и продвижению на рын- 
ке достижений отечественных и зарубеж- 
ных специалистов в области разработки, 
производства и продажи высокотехно- 
логичной продукции. Экспоненты — ли- 
деры украинского рынка — представят 
на выставке различные направления 
своей деятельности: создание компью- 
терных сетей, разработка и продвижение про- 
граммных продуктов, продажа и обслуживание 
офисной и полиграфической техники, послед- 
ние поколения мобильной и радиосвязи, теле- 
фонная и Интернет-коммуникация, информа- 
ционные системы. Объединение Новая реаль- 
ность, Квазар-Микро, ЗКуте Нестотс$, Ком- 
пьютерный дом, Расо ИпКз етойопа| Укр- 
техснаб, Прэксим-Д, Телематика, АЛГРИ, за- 
вод Нептун, Циклон — вот далеко не полный 
ряд экспонентов «Мира высоких технологий». 
Основная цель «НЕТесй 2000» — лемонст- 
рация возможностей высокотехнологичной про- 
дукции, и программа мероприятий в рамках вы- 
ставки рассчитана на достижение этой цели. 
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Впервые в Одессе Мегозой 
проводит презентацию новой опе- 
рационной системы М$ ИМ/пасмз 2000 

Узнать обо всех новостях «Мира высоких 
технологий» Вы можете на сайте 
ЫНр://млилм 9 -есй.сот.ца 


На первое-второе дыхание 
рассчитайсь!.. 


Корпорация «Квазар-Микро» недавно 
представила новые модели портативных ком- 
пьютеров на базе последних процессоров /п- 
=! Мое Репвит , поддерживающих техно- 
логию рее У ер. Новые 600- и 650-МГци моде- 
ли серии б$епатог 2000 позволяют пользова- 
телям ноутбуков работать со скоростью, близ- 
кой к настольным машинам. 

Новинкой является поддержка технологии 
5рееаер, что обеспечивает процессорным си- 
стемам новые возможности: Репйит Ш с техно- 
логией брееаер использует динамическое пе- 
реключение рабочих частот и напряжения пита- 
ния. Благодаря этому, процессор может переклю- 
чаться между режимом максимальной произво- 
дительности и режимом, оптимальным для бата- 
реи. Когда пользователь подключает компьютер 
к сетевой розетке или вынимает из нее вилку, 
ВЮ5 и специализированная микросхема в ноут- 
буке «приказывают» процессору поменять режим 
производительности. Вся процедура укладывает- 
сяв 500 микросекунд. Когда система должна сме- 
нить режим, специальный программный аплет 
рее Чер предоставляет пользователю право 
выбора — прислушаться к ней или продолжить 
работу в прежнем стиле. 


Фотоаппарат, видеокамера 
и сканер в одном 


Компания ТКОМ, официальный дистрибь- 
ютор ОЁУМРИ5 в Украине, приступила к про- 
дажам новой 2-]1мегапиксельной фотокамеры 
С-20202ОО0М с режимом видеосъемки и воз- 
можностью сканирования текстов. Видео запи- 
сывается на сменную карту памяти в формате 
СОшсКПте. Длительность видеозаписи одного 
фрагмента — 60 сек. с разрешением 160*120 
или 15 сек. — 320*240. Другой полезной функ- 
цией, представленной впервые, является воз- 
можность сканирования текстов. Камера пе- 
реключается в режим черно-белой съемки с 
возможностью выбора черного или белого фо- 
на. Появилась возможность быстро и кочест- 
венно переснимать текстовые документы. В но- 
вой модели предусмотрена ручная настройка 
резкости — от 20 см до бесконечности, выбор 
значения диафрагмы в диапазоне {2.0 — И 1.0, 
возможность подключения внешней вспышки. 
Доступны также все функции предыдущей мо- 
дели ОЁУМРИ$ С-20007. Подробные харокте- 
ристики камеры приведены на сайте компании 
ЫНр:/ /млиим. кот. сот.иа 


Опровержение 

В статье «Интернет — итоги года», опуб- 
ликованной в №54 за прошлый год, по 
вине корреспондента нашей газеты была 


допущена неточность. Г-ну Азарову при- 
писаны некоторые высказывания, которые 
ему не принадлежат. Редакция приносит 
свой извинения за допущенную ошибку. 
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ИГРЫ 


Луч света в царстве тьмы 


Те из Вас, кто играет на компьютере 
хотя бы 3-4 года, наверное помнят весь- 
ма неплохую реолтаймовую стратегию ДагК 
Кеюп. К большой радости фанатов пер- 
вой части фирма Рапдетис ЗтисТоз в бли- 
жайшее время готовит к выходу вторую 
часть этой игры. Естественно, в наше вре- 
мя делать ее на старом движке было бы 
крайне нелогично, поэтому для второй ча- 
сти тайтла подготовлена совершенно но- 
вая энжина с весьма реалистичной физи- 
кой. Как и в первой части, все юниты, уча- 
ствующие в игре, будут иметь специфиче- 
ские слабые и сильные стороны. Но те- 
перь им можно будет приказать не толь- 
ко стоять на месте ‘или атаковать против- 
ника, но и защитить конкретною построй- 
ку, устройство, господствующую нод ме- 
стностью позицию и т. п. 

Авторы игры обещают разработоть со- 
вершенно новый вид искусственного интел- 
лекта, способного учитывать реальную опас- 


а ра Яжкс т 


бросать на ее устранение необхо- 
димые силы. Достаточно скоро будет выпу- 
щена бета-версия этой увлекательной игры, 
после тестирования которой «Вок Кеюп» 
должна появиться на прилавках соответст- 
вующих магазинов. 


Навсегда, значит 
не скоро??? 
Уже более года назад наша газета пи- 


сала о проекте от ЗРКеа!т5$ под рабочим 
названием «РиКе Микет Гогеуег». С тех 


пор ситуация практически не изменилась. - 


И вот наконец-то издатели игры опублико- 
вали сведения о том, что демо-версия это- 
го сиквела будет показана на всемирной 
выставке ЕЗ в мае месяце этого года. Ин- 
тересно только, сколько времени пройдет 
до выпуска самой игры. Ведь мы с вами зна- 
ем, что и выход играбельной демки ничего 
не значит. Достаточно вспомнить ту же 
«Важаюпо». 


Возвращение Джедаев 


Авлыо время в замке шефа, то бишь 
у покинутого №сазАнз’а, зреют планы о но- 
вой игре по Зюг У/аг5’ам. Вдохновленные 
победным шествием Зюг У/агз: Ербосе !лу- 
касовцы решили замутить сюжетный экшн 
с вставками из фильма под кодовым назво- 
нием /есГ Ромег ВаШез. Играть можно бу- 
дет за джедаев ОЫ-\/ап Кепоы, О Соп 
Зтп,РЮ Кооп и Аб! Сао. Пока что разро- 


батывается приставочная версия для РюуЗ/ю- 
Ноп и, если верить обещаниям, в конце ап- 
реля можно будет оценить демку. 


У/агсгаН: на границе 
тысячелетий 


зо ры 


В/[ггага, невзирая на постоянно отклады- 
вающийся выход Рю И, успешно подогре- 
вает интерес к другим своим продуктам. У/аг- 
сгай ! обещается и ожидается в конце это- 
го тысячелетия ©. Пока что разработчики 
подкармливают жаждущую толпу весьма впе- 
чатляющими скриншотами (которые, надо 
признать, обновляются с большой тщатель- 
ностью} и охотно дают информацию по иг- 
ре как на сайте (Ир: //мулмиЫйххаг.сот), 
так и через разнообразные масс-медиа. 
В общем, похваляются движком и надеются 
выпустить хит. 


Фига на троих 


(Собрали узелки с пожитками президент 
компании [иса5Аи (1, дизайнер «Сит Рап- 
апдо» Тит Эпоег и подающий надежды про- 
граммист Апс М/йтопаег. Втроем они, гор- 
до подняв головы (а может, и обиженно по- 
шмыгивая носами), наверняка отдадут честь 
моде и сделают свой проект, но пока что 
это — большая тайна. иса$Айз же утверж- 
дает, что по, крайней мере, президенту они 
замену подыскали. 


Беглец от «Цивилизации» 


(Сенсационное заявление сделал генераль- 
ный директор Вгахб господин /еН Внадз. 


СМШИАТЮМ Ш 


ЕКЕОЧЕМТИУ АЗКЕР ОЧЕ$ЗТЮОМ5 


Фирму покинул известный гейм-дизайнер 
Внап КеупоЮ$. Для тех, кто не помнит, мы 
можем уточнить, что Виап ВКеупо!$ пришел 
в Агах5 вместе с легендарным 54 Меег — 
создателем Цивилизации и Альфы Центов- 
ра. Пока неизвестно, чем беглый дизайнер 
собирается заниматься в дальнейшем, од- 
нако не исключают вариант с созданием 
им собственной фирмы по разработке игр. 


Из космоса на землю 


И еше одно сооб- 
щение от Егах5. Прак- 
тически все наши чито- 
тели знают об игровой 
суперсерии Цивилиза- 
ция — Цивилизация-2 — 
1 Альфа Центавра. И вот, 

наконец, подтвердились 
слухи о пополнении это- 
Е ВАХ | ` го ряда совершенно 
новой игрой, получив- 


шей рабочее назва- 
ние СмЁгайот Ш. Ес- 
тествен- 
но, 
мы не 
смогли пройти мимо 
и с радостью публи- 
куем некоторые мо- 
менты, касающиеся 
подготовки к выпуску этого 
хита. Итак, как и раньше, об- 
щую идеологию проекта осуще- 
ствляет Сид Мейр. Генеральным 
продюсером проекта является Тит 
Там, выполнявший подобную роль 
в Альфе Центавра. Главный дизай- 
нер — Роуд Кафтап, работавший 
Сидом Мейром еще в Мсгоргозе, 
со времен 1991 года. Остальные име- 

на также заставляют снять шляпу. Это 
Сриз Рте, }азоп Соетап, Деготе 
Атегой, М\ще Вотте!, Вгеп! Айеупе, 
Ват М/оЁЕ и Аех Кит. Практически все 
они известны по Альфе Центавра. Уже 
известен и издатель этого долгожданно- 
го сиквела — им выступит НазЬго тегас- 
Нуе. Одновременно с виндоусной верси- 
ей должны будут выпущены версии под Ип- 

их и под Мас. Вот только пока неизвест- 
на даже предварительная дата выпуска 
релиза. Будем надеяться, что это будет 
именно этот год, а не какой-нибудь там . 


2001 или 2002. 
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Тюлени вместо 
рейнджеров 


Достойна удивления шустрость ребят 
из ГотЫе. Не успел выйти второй 5$ресОрэз, 
как нас уже манят третьим. Разработчики 
отказались от рэйнджеров армии США в 
пользу более популярных подразделений 
военно-морских сил. Это не значит, что мис- 
сии будут исключительно «на воде»: «Тюле- 
ни» — признанные авторитеты в водных, су- 
хопутных и воздушных операциях. Игра бу- 
дет на [ИРТеср’овском движке (разработ- 
чик — Мопойй), что позволит сократить вре- 
мя работы нод игрушкой, при этом будет 
радовать нас вполне «современной» © гро- 
фикой. Планируется представить игру уже 
на ЕЗ, примерная же дата выхода — но- 
ябрь 2000 г. 


Стою я раз на стреме... 


Весьма нестандартный симулятор обе- 
щает выпустить ИРО Гтегасвуе. Игра, по- 
лучившая в США рабочее название Ебр;- 
оп Адет5, будет представлять из себя си- 
мулятор промышленного шпиона. Сдела- 
на она будет в жанре РГГ и выйдет, по 
предварительным сведениям, уже в нача- 
ле апреля. 


роли ль к. 


кАМЛЬт ЕРЫЙ 


полько от ВС$. 
224-22-16, 224-22-93) 
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Флаг само- 
го «продвинутого» У\ер-ар- 
та поднимает «Галерея Гельмана» 
(6ир:/Лммлм.дче!тапт.ги Лп4ех.Рнтй. Мой 
читатель наверняка встречал это название в 
первой-второй десятке рейтингов ЮентЫег 
или Ы&ьго в разделе «Искусство». Сайт 
представляет собой виртуальную копию од- 
ной из первых частных галерей России. Его 
создатели решили возродить старую добрую 
традицию передвижных выставок — и вот пе- 
ред нами электронная версия музея, создан- 
ного меценатами нового поколения. 

«Галерея Гельмана», на самом деле, не 
столько галерея, сколько серьезный \У\еБ- 
журнал, посвященный современной культу- 
ре во всех ее проявлениях. Поскольку мы 
одержимы желанием побродить по электрон- 


«Музей современного искусства». К со- 
жалению, его странички больше смахивают 
на хороший учебник по современной живо- 
писи, скульптуре и архитектуре, чем на «жи- 
вой» музей. Весьма оригинальны гловы о «ши- 
зоанализе», «психоделике», «граффитизме» 
и «альтернативной эстетике». Разделы о рос- 
сийском изобразительном искусстве второй 
половины двадцатого века насыщены ценной 
информацией, но крайне скупо иллюстриро- 
ваны — какой же прок от слов, если мы не 
видим. самого предмета разговора? 
Остается одно — воспользоваться мест- 
ной системой ссылок. В «Галереях» мы об- 
наружим адреса виртуальной Третьяковки, 
разнообразных коллекций Сороса, Х(-, ТВ- 
и Айдан-голерей. Из «Музеев» можно по- 
пасть в электронные залы парижского цен- 
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тра Помпиду, а также 
взглянуть на экспозиции музеев Ве- 
ны, Нью-Йорка, Токио, Сиднея и других ми- 
ровых столиц. А если мы интересуемся твор- 
чеством отдельных художников, то нас удов- 
летворит перечень линков под общим 
названием «Художники». 

«Виртуальная галерея Бона- 
хо» (ИНр:/ /млилми.$5КЫкоптиг.ги /рег- | 
зопа!Лопп/даегу/} моло чем усту- 
пает детищу теоретиков-«гельманис- 
тов» — она занимает достойное мес- 
то в топ-рейтинге ресурсов по искус- 
ству на Из!.Ки. Этот сайт — «практик» 
современной арт-культуры. Здесь вы- | 
ставлены работы художников Бориса 
и Натальи Хохловых — из начальных | 
букв их имен и родилось название га- | 
лереи. Посетитель попадает в свое- 
образную компьютерную игру: по вир- 
туальному коридору, увешанному по- 
лотнами, можно передвигаться, подобно ге- 
рою ОФиокКе. По левую руку расположены ра- 
боты Натальи, по правую — Бориса. Шаг 
вперед, шаг назад — и картины сами пово- 
рачиваются к идущему, как избушка на ку- 
рьих ножках. Мы можем увеличить изобра- 
жение, чтобы рассмотреть его во всех детоа- 
лях, а можем пройти мимо — в любом слу- 
чае, блуждать придется долго, так как гале- 
рея достаточно велика. 

Помимо выставки, путешественник найдет 
на сайте «Бонахо» кое-что из поэзии (в со- 
ответствующем разделе), а также «Ново- 
сти» и «Ссылки». От последних не стоит 
ожидать особых изысков — почему-то пере- 
чень рекомендованных линков ограничива- 
ется «Сайтом старинных парусных судов» и 
еще более неожиданной «Автоматизацией 
бухучета». Вероятно, искусство буху- 
чета постепенно превращается в один 
из видов поп-арта... 

Кстати, о поп-арте. Если среди ком- 
пьютерных творений он встречается 
лишь изредка, то сервер Рап?азу 
Сайегу (ВНр://Тог.сотрпе!.ги/ 
фапгазу/) — его цитадель. На глав- 
ной странице нас встречает англо- 
язычное оглавление электронных ра- 
бот: папки [апаб5саре$, Весу, 5ан, 
У/еароп, Огадоп$ и т. д. Не оболь- 
щайтесь — ничего истинно прекрас- 
ного в Вео{у или ужасного в Огадоп$ 
мы не увидим. Нас ожидают «попсо- 
вые» красотки в купальниках, лица которых 
заставляют вспомнить героинь японских мульт- 
фильмов, стандартные «космические» пей- 
зажи, разнокалиберные (но маловыразитель- 
ные) мечи и прочая дребедень. Ратазу Сойегу 
берет не качеством, а количеством: на сто 
представленных картин, может, и отыщется 


одна 
интересная. Скорее 
всего, предназначение коллекции 
фантастических изображений весьма утили- 
тарно: для украшения У\еБ-страничек гале- 
рея представляет немалый интерес. Эту до- 
гадку подтверждает и прочее содержимое 
Твог’$ раде (частью которой и является 
Ратазу Сайегу): {таде ШЬгагу (архив изоб- 
ражений), 5! Сайегу и другие. Здесь посе- 


48) р эм) 


титель обнаружит целый банк данных по ком- 
пьютерным «обоям», логотипам, иконкам и 
подобному добру. Так что любителям «фан- 
тастической» живописи лучше попытать сча- 
стья в другом месте. 

Почему бы современному арт-мистику не 
податься в №и55йт СоНЕс Ам (№Нр:// 
а. доНис.го/)2 Правда, название «Русское 
готическое искусство» кажется загадочным — 
но первая же страница сайта рассеивает 
возникшие было сомнения. Оказывается, 
проект «Русской Готики» был основан еще 
в марте 1997 года и по сей день успешно 
знакомит русскоязычных -интернет-граждан 
с достижениями в области «готической» му- 
зыки, литературы, кино, изобразительного 
искусства и т. д. Уточним, что «готика» в по- 
нимании авторов проекта — вовсе не аохи- 


тектура позднего Средневековья, и даже не 
направление в литературе раннего роман- 
тизма — это нечто мрачно-кладбищенское, 
с явным некрофильским оттенком. К приме- 
ру, «Новости» могут огорошить посетителя 
сообщением: «Полностью переделан раз- 
дел «Кладбищенская коллекция». Не пугай- 
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тесь — речь 
идет всего-навсего о кол- 
лекции фотографий надгробных памят- 
ников (среди которых, кстати, встречаются 
настоящие произведения искусства}. «Ми- 
лая» ссылочка Тве Юй оЁ Ше Вес 
(«Кольцо смерти») с изображением оско- 
лившегося скелета с традиционной косой и 
перечислением разнообразных Сете#егу 
$Йе$ довершает эту безрадостную картину. 
Художественная галерея «Русской Готи- 
ки» соответствует общему духу ресурса: льви- 
ную долю работ составляют произведения 


=> Читайте позму Гора Чахапа 
"Берлинская осень" 


ол Чехим защищает Тер-Осаныйна. 


Новые технологии и старый рынок, Бум рецензий в сетевых 
СМИ, Арсенал искусства и техники в Нижнем Коллекции 


Талочкина и Костаки в сети, еще ос Бульдозерной выставке. 
Фрэнсис Бэкон в принудительном порядке 


| "= Внимание 20 февраля 2000 года в 18:00 в галереее 
мМ.гельмана (М Полянка, 7/7, стр.5) откроется выставка 
Ольги и Александра Флоренских "Смиренная архитектура". 


й <УССТВО 1980 - 1930-х ГОДОВ из 
Е коллекции современного искусства при 
‚музее-заповеднике “Царицыно”. Директор коллекции - 
дндрей Ерофеев. Это первый опыт широкого 
искусствоведческого осмысления и музеефикации 

| актуального искусства в России. 


пациентов психиатрических клиник. Кроме 
этих безымянных творений, нас порадуют 
профессиональные и аматорские полотна 
‘современных и классических авторов: сре- 
ди них нет-нет, да и промелькнет достойная 
° внимания работа. Мой храбрый читатель, 
не побоявшись «готических» призраков рас- 
‘строенного воображения, наверняка оты- 
щет здесь что-либо истинно романтическое. 
— Но если Вы думаете, что $а4 Рете$ 
'байегу ИНр://хдаНегу.еиго.го/) окутан 
тем же мрачным настроением, что и Козфап 
Сок Ай, Вы ошибаетесь. Достаточно од- 
ного взгляда на главную страничку «Печаль- 
ных картин», ‘чтобы надолго развеселиться. 
«\/ОМЛ Кого я вижу! Вот это сюрприз...» — 
восклицает хозяин сайта и сразу же торопит- 
ся закипятить для гостя виртуальный чай. А 
пока \\/еБ-чайник ногревается, посетителю 
предлагают посмотреть альбом, в основном 
состоящий из произведений гостеприимного 
хозяина. Из «невеселого» тут присутствует 
только одна картина — «Город потерявших 
веру». Но веру они, видимо, потеряли все же 
не до конца — общий тон работы вполне оп- 
тимистичный. Коллекция изображений вели- 
ка и разделена на несколько тем: вот цикл 
работ, посвященный Пушкину, вот — городу, 
вот — кошочьему племени... В общем, прист- 
растия автора, как на ладони. О степени же 
таланта судить нам, зрителям. 

Настало время познакомить моих читате- 
лей с миром авангарда — огромного арт-те- 
чения, в русло которого вошла не одна вир- 
туальная выставка. Сайт Вч5$ет Ауат- 
Сог4е Ап (ИНр:/ /млмуг.а-а".сот/ауаг!- 
даг4е/) по широте и разнообразию тем дей- 
ствительно напоминсет бурную реку. Ново- 
сти, ресурсы, книги, линки — русско-англо- 
французские тексты знакомят нас с культу- 
рой русского и мирового авангарда, его ис- 
торией и персонажами (от Велимира Хлеб- 
никова до «Воплей Видоплясова»). И, конеч- 
но, с самым главным — художественными га- 


лереями. Прямая тропинка из «Рус- 
ского Авангарда» ведет нас к «Арт-гале- 
рее независимых художников оп-йпе». 
Здесь представлены работы современных рус- 
ских (или пост-советских) авангардистов, жи- 
вущих в Москве, Нью-Йорке и Тель-Авиве: 
скульптура, фотография, графика, абстракт- 
ная и «метафорическая» живопись. Экспози- 
ция открыта для диалога: сюда может попасть 
достойное произведение любого автора. 
Настоятельно рекомендую посетителям 
«Русского Авангарда» воспользоваться ме- 
стной системой ссылок: она открывает путь 
как к отечественным, так и к западным арт- 
ресурсам. Например, к такому «динозавру» 
русской культуры, как «Эрмитаж» (ИНр:// 
мгмгм.Бегтйаде.ги/). Помимо информо- 
ции о текущих выставках, истории и шедев- 
рах крупнейшего мирового музея мы най- 
дем здесь главное — цифровую коллекцию, 
богатейшую виртуальную галерею, которая 
«передает изображение экспонатов с высо- 
ким разрешением». При ее создании исполь- 
зовалась «новая технология {ВМ для деталь- 
ного просмотра». Более того — чтобы окон- 
чотельно «добить» не привыкшего к таким 
изыскам отечественного посетителя, стра- 
ничка «Эрмитажа» предлагает сразу несколь- 
ко вариантов поиска: по цвету и компози- 
ции, по имени автора, главному предмету, 
атрибутам, стилю, жанру, теме и дате. Не 
стану долее утомлять читателя перечислени- 
ем прелестей «Эрмитажа» — по причине хро- 
нического усовершенствования сервера поль- 
зоваться всеми этими благами пока сложно- 
вато. Хотя — попробуйте, может, повезет. 
Для любителей антиквариата (дорогое хоб- 
би! «Русский Авангард» предлагает ссылку 


фегпе{ 5ег 


АгНета: Ап, АпНдие5 апа ` 
СоНестаЫе$ (ЮНр://мимм. | 
агтета.сот/). И если у 
Вас не хватает средств для 
покупки на аукционе какой- 
нибудь безделушки времен Алек- 
сандра Македонского, Вы сможе- 
те вдоволь насытиться виртуальным 
созерцанием многих вожделенных 
ценностей. Посетите, к примеру, текущую он- 
лайн-выставку итальянского стекла — она зо- 
нимает восемнадцать залов, по которым мож- 
но свободно прогуливаться при помощи на- 
шего друга Интернета. Кое-какие экспонаты 
даже выставлены на продажу — но это уж, 
как говорится, «не про нашу честь». 

И последнее — если страсть к древнос- 
тям продолжает гореть в Вашей груди, за- 
гляните в Укгайтап [соп СайЙегу (ИНр:// 

млм. иокс Ма /СаПегу/МаштНойЙ.ЬтЙ. 


Поразитесь удивительным иконам ХЕХ\| ве- 


ков и поругайте себя за лень — ведь гале- 
рея украинской иконы находится совсем ря- 
дом. А если Вы не склонны к самобичевани- 
ям — насладитесь новыми возможностями 
Интернета и нетленной силой искусства. Ведь 
теперь они идут рука об руку. 


Корпоративный. доступ в 
у\егпе{т по выд ленным. линиям 


Идеальные решения \Р-телефонии 


Е-Соттегсе 


(виртуальные офисы и маазины! 


Оп (созданием поддержка сайтоЕ} 
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Если вы хоть раз си- 
дели в ИС, то наверное, оценили 
этот способ общения по достоинству. 
Однако всем известна и оборотная сто- 
рона ВС — кибер-войны, 1ВС киллеры, 
нюки.и т. п. Об этом я уже писал, рав- 
но как и о способах защиты от атак. 
Но этого мало: есть масса других спо- 
собов испортить вам жизнь на просторах 
1ЮС. О них мы и поговорим. 

Итак, как вы знаете, не все посетители 
канала равны в своих правах: одно дело — 
обычный пользователь, совсем другое — опе- 
ратор канала. В его распоряжении ряд при- 
емов, недоступных остальным — 
выбросить кого-нибудь с кана- 
ла, блокировать доступ, при- 
своить и отнять статус оперо- 
тора, менять параметры кана- 
ла. Итак, что это за приемы? 

— КСК (онгл., удар} — опе- 
ратор выбрасывает пользова- 
теля с канала, иногда с текс- 
товым комментарием. 

— ВАМ (снгл., изпнание) — 
запрет входа на канал. При 
этом пользователи, находящи- 
еся в данный момент на кана- 
ле и попадающие в диапазон 
ВАМ-команды, от нее не стра- 
дают. Также может сопровож- 
даться сообщением. 

— КЮСК-ВАМ — одновре- 
менное применение двух вы- 
шеуказанных команд. 

Как вы понимаете, защититься от таких 


атак практически невозможно, поэтому, ес- 
ли вы столкнулись с подобной огрессией, — 
просто покиньте канал на некоторое время. 

Впрочем, все это вполне легальные дейст- 
вия. Никакими несанкционированными атака- 
ми здесь и не пахнет. Другое дело — захват 
канала, мечта "с-хакеров, то есть получение 


© нового учебного года в Урюпинской 
средней школе нет классных досок, тетра- 
дей и ручек: на каждой парте — монитор. 
Единственное неудобство: не все ученики, 
уходя на перемену, стирают тряпочкой мел 
с экрана. 

Кск можно назвать ложку в чашке с 
кофег 

— Мезсае Мамюаю! 

— Сколько нужно сотрудников службы 
поддержки компании Мсгозой, чтобы заме- 
нить лампочку? 

— Четыре. 
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статуса оператора и лишение 
такового предыдущих его владельцев. Назы- 
вается это тэйковер (от англ. таКе-омег — за- 
хват). Таким образом Интернет-хулиганы раз- 
влекаются в сражениях на С-простороах. Коа- 
кие же при этом используются средства® 
Наиболее распространенный метод за- 
хвата канала называется СТСР-ЕЬООО 
(СТСР — СНЕМТ ТО СЦЕМТ РВОТОСОЦ. 
Суть его в следующем: кому-либо посыла- 
ется СТСР-запрос — например, о номере 
версии !ВС-клиента (МЕВЗЮМ). В ответ на 
сравнительно небольшое сообщение будет 
послан ответ с полным описанием версии 
используемого ЮС-клиента. Посылая много 
запросов подряд, можно вызвать интенсив- 
ный исходящий трафик от оппонента. !КС- 


сервер, как правило, имеет ограничение на 
количество символов, передаваемых в еди- 
ницу времени от одного клиента, и естест- 
венной реакцией сервера будет отсоедине- 
ние оппонента с сообщением «ЕЖСЕ$$ 
ЕКООБ». Таким образом, злодей может «за- 
флудить» всех пользователей канала и спо- 
койно завладеть им. Защита от флуда, как 
правило, имеется в самих КС-клиентах, ко- 


1-й — чтобы узнать регистрационный но- 
мер лампочки. 

2-й — чтобы спросить: «А Вы. перезагру- 
зиться пробовали2» (поясняю: выключатель 
включить/выключить). 

3-й — чтобы спросить: «А Вы пробовали 
ее переустановить» 

и 4-й, чтобы сказать: «Это у Вас что-то с 
железом. У нас в офисе лампочка работает 
отлично» 

Для того, чтобы примерно представить, че- 
му равен дюйм, вообразите диагональ 17- 
дюймового монитора и разделите ее на 17. 
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торые могут игнорировать чересчур 
назойливые запросы. Конечно, рекоменду- 
ется включать такую защиту. 

Имеется еще один похожий метод атаки, 
именуемый МСК-РЕООЮ. В этом случае зло- 
умышленник постоянно заходит на канал под, 
различными случайными именами, в резуль- 
тате бот или скрипт, контролирующий ка- 
нал, создаст большой исходящий трафик, 
после чего канал будет отключен от серве- 
ра. Защитой может быть использование бо- 
лее интеллектуального механизма работы 
бота, например, ограничение на количест- 
во действий за единицу времени. 

Еще один часто встречающийся способ ата- 
ки, результатом которого становится безого- 
ворочный вылет с канала, — использование 
программы СИсК. В ней встроено большое ко- 
личество ошибок для сервера. Злоумышлен- 
ник выбирает ошибку по вкусу, затем указы- 
вает сервер, на котором сидит 
жертва, ее !Р, — после чего но- 
чинает атаку. Беда в том, что от 
этой программы нет защиты. Вы 
просто вылетите с канола без 
возможности зайти туда в бли- 
жайшие три минуты. Единствен- 
ное, что вы сможете сделать — 
это настроить программу М№ике 
МаБегна подлержку своего ВС 
клиента — тогда вы хотя бы смо- 
жете увидеть кк атакующего. 
А затем принять адекватные ме- 
ры, например, воспользовавшись 
командой /@ер пск осей. 
Эта команда позволяет узнать 
информацию об участнике чо- 
та сименем «икК». Если же этих 
данных Вам недостаточно, по- 
пробуйте ввести следующие ко- 
манды: 

/@ап$ ск — узнать 1Р машины пользо- 
вателя по нику «ПКК»; 

[стер иск сПепНи® — узнать инфор- 
мацию о ЮС-клиенте «никах; 

[сер пкКк Нте — узнать время, кото- 
рое установлено на его машине. 

Главное, чтобы вы понимали происходя- 
щее и умели постоять за себя. Удачи! 


ДЛЯ РАБОТЫ РЛЯяУчЧЕБЫ 


КОМПЬЮТЕРЫ | 
ДЛЯ ОТДЫХА 


от СП“АЛЕКСАНАРА” 


"Модернизация Ваших компьютеров || 
У Широкий выбор комплектующих 
УКвалифицированные консультации 


т.276-80-01, 276-73-16 
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АНЕМ$Н! Они везде. Тщоа- 
тельно маскируясь, они глубоко проникли в 
наше общество. Этот номер газеты навер- 
няка держит в четырехполых руках хоть один 
из них. Может быть, это ты. Может быть, это 


р анепдекесто Ро 


я. Они уже близко. Они сканируют людей и 
промывают им мозги. Они подбираются к те- 
бе.. Нет, это не фрагмент сериала Х-Еез, 
это — суровая реальность. К встрече с ино- 
планетными существами надо, как минимум, 
подготовиться (сварить борщ, «закоротить» 
контакты и пропылесосить квартиру). Но они, 
как назло, всегда «нечаянно нагрянут». И тут 
на помощь приходит Айеп Бегесюг Рго. 
Благодаря этой программе, ты легко узна- 
ешь, где же эти инопланетяне, и есть ли они 
вообще. Если же ты уже находился в конток- 
те с «элиенами», и твои мозги уже промыты, 
то пройди «аБбдисвоп 1ея». В спокойное от 
их вторжений время программа тихонько си- 
дит себе в буфет Тгау, но стоит неземному 
существу приблизиться к компьютеру, как 
Авеп Реесюг Рго сообщит об этом. Да, сов- 
сем забыл, у программы очень приятный жен- 
ский голосок. Ну примерно, как в первой ча- 
сти нерусифицированной Субепа ©. Несо- 
знательные личности поместили ее в катего- 
рию «Рип», а зря — крайне серьезная вещы 

Айепдегес!ог Рго, 1039 КЬ 

Роте: Ир: / /миим/.КаБ5оЙ\маге.сот/ 

аомищосаа: Яр://Яр.КабзоН\угаге.сот/ 
руБ/аарго.2р 

Однажды два моих хороших знакомых 
программиста проснулись не только с голо- 
вной болью, но и с огромным количеством 
оригинальных идей. Поведав друг другу о 
своих выдумках и убив боль литром кефира, 
прузья приступили к осуществлению наме- 
ченного ранее плана: они решили нописать 
модификацию известных всем тез под на- 
званием тез Вашюхе. Планировалось, что 


этот вариант будет от- 
личаться от оригинала интерфейсом, 
звуковым сопровождением и, разумеется, 
«продвинутостью». Им это удалось, и теперь 
шарики в игре выглядят как ностоящие — 
вот-вот сейчас выпадут и попрыгают по сто- 
лу мимо клавиатуры (видел бы ты, как за- 
бавно они скачут на игровом поле ©). Зву- 
ки в игре поражают, а три кнопки управле- 
ния значительно упрощают работу. В Ипез 
Ремхе, как утверждают авторы, использо- 
ван специальный алгоритм, не просто раз- 
брасывающий шарики по игровому полю, 
но и учитывающий профессионализм игро- 
ка. Скажем, если твоя девушка ранее не ра- 
ботала где-нибудь секретаршей и не очень 
ровно выстраивает линии, программа будет 
располагать шарики так, чтобы можно было 
легко сложить их в нужную фигуру. Теперь о 
фигурах: в Нпез Ремхе поддерживаются все 
фигуры обычных Ипез, но за комбинацию 
шариков посложнее, чем линия, начисляет- 
ся больше очков. Скоро появится обновлен- 
ная версия игры и, как следствие, — еще па- 
ра прикольных наворотов. Будем ждать ©. 

пез Вехе, 2.72 МЬ 

Боте: ВНр://мллим х-ФогсеЮем.иа/йтез/ 

Фома: Ир: / /мммим.х-Фогсе.Фем.ца/ 
Ипе$/йтет.271р 


Иногда в моей голове рождаются неве- 
роятные идеи. Слава Богу, они пропадают, 
пока я дохожу из «комнаты раздумий» до ком- 
пьютера. У автора следующей программы 
«кабинет задумчивости», наверное, находит- 
ся в опасной близости к рабочему столу. Вот 
он и создал странную программу, цель ко- 
торой якобы в том, чтобы автоматически про- 
кручивать на экране содержимое текстово- 
го файла. Принцип ее работы прост до иди- 
отизма: на основе текста она генерирует 
Ми-документ со встроенным ама5сир! {пля 
прокрутки), а затем открывает данный доку- 
мент в своем окошке, воспользовавшись движ- 
ком установленного у тебя тете! ЕхрЮгег 
4+ [с еще лучше — й 5). Тексты можно из- 
влекать даже из архива, а скоростей про- 
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крутки целых десять. К со- 
жалению, подходящей скорости для ме- 
ня не нашлось — глаза все время смо- 
трели вниз окна в ожидании новой стро- 
ки текста. У меня как у У/еБ-дизайнера 
появилась идея создать что-нибудь еще 
более невероятное, используя ресурсы Е 4. 
Мечты, мечты... ©. 

ВооК Кеаадег 3.0, 518 КЬ 

Воте: Шр:/ /ммум.гиудептКо.сот/ 

омитоаа: ИИр:/ /ммим.го4епКо.сот/ 
домпюаа/Ьг_еир.ехе 

Вот еще одна полезнейшая программ- 


—_ ——— г 


К уаз тогпила, апа 1пе пем 5ий 
зра!ед до асгозз \\е Пррез о! 
а депМе зеа. А Ме Мот зпоге а 


ка Ргее АдепЁ. Это самый прикольный 
бесплатный пемиз геафег из всех, которые 
мне встречались. Работая с ним, не нуж- 
но все время находиться в онлайне. А во 
время связи он скачивает нужную инфор- 
мацию, ею можно наслаждаться и после 
отключения модема. Есть множество по- 
лезных прибомбасов и всего остального, 
что требуется для хорошего ньюсридера. 
Советую! 

РгееАдеп! 1.11, 1 МЬ 

Боте: № Нр://мииим Фотейте.сот/ 

домипюад: Яр://ЯргопнНегпе!.пе!/ 
руЬ/пигог$ /мт5осК-1/МА по $95 / 
М№ем/$/ба32-111.ехе 


Вот и закончен обзор. Как жаль, что сим- 
волов хватило только на четыре программы 
©. В следующий раз постараюсь быть. ла- 
коничнее и описать побольше софта, а по- 
ка посортирую шарики в разноцветные ли- 
нии. До следующей скачки! 
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Главное — 
красивые формы 


Насколько я помню, тот студент, из бу- 
фета, носил с собой РС/шный ноутбук. Чер- 
ного цвета, квадратный. Такой агрегат с ви- 
ду действительно мог напомнить маленькую 
переносную стиральную машину, скажем, 
для носовых платков. А вот если бы студент 
извлек тогда из сумки ВоокК, то даже у се- 


еее Бряья га 
З6УЛЬ, Поаъию 

рслаго оке 
500% 600. 2926 

1. борта Ботраыг, 

5 


та рытьго та ыскгвьу пе рее 


ких вопросов. 
бы в версию о стиральной машине, хотя бы 
потому, что ВооК — полупрозрачный. 
Действительно, с первого взгляда ста- 
новится ясно, кто такой этот Воск. Закруг- 
ленные формы, полупрозрачный корпус, 
привычные синие (или оранжевые] цвета и, 
конечно же, надкушенные яблоки — на 
крышке, под экраном, на блоке питания... 
Даже до начала работы возникает ощу- 
щение, что «полупрозрачность» — стиль 
жизни от АррЕ ©. Как Вам понравятся про- 
свечивающие клавиши на клавиатуре, про- 
свечивающий сетевой шнур, не говоря уже 
о корпусе и кнопке мыши И никаких зам- 
ков и застежек — крышка открывается и 
закрывается легким движением руки. 


Технические 
характеристики 


Помните слоган: «Стиль — ничто, жаж- 
да все»ё Конечно же, красивый корпус — 
это очень важно, но хорошо бы, чтобы ком- 
пьютер умел вдобавок еще что-то делать. 
Поэтому давайте посмотрим на техничес- 
кие характеристики ВооК’а. 

Он построен на базе процессора Ро\ег 
РС СЗ-300, имеет 32 Мб оперативной па- 
мяти, жесткий диск размером 3.2 Гб и встро- 
енный 24х привод СО-КОМ. Кроме этого, 
на борту — сетевая карта 10/100ВАЗЕ-Т 
Ефегпе!, модем 56 К (поддерживаются стан- 
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дарты у.90 и К56Нех), 
звуковая карта с динамиками. 

В глаза сразу бросается отсутствие дис- 
ковода — видимо, компания Арре счито- 
ет, что сегодня никто уже не станет обме- 
ниваться данными с помощью дискет. Если 
все же Вам нужно переписать файл с 
ВооК’а, остается два пути — либо пере- 
дать информацию по модему, либо — че- 
рез локальную сеть. Впрочем, проблему 
может решить внешний дисковод, подклю- 
чающийся через ШВ (ВооК оборудован 
5В-разъемом). Правда, такой дисковод в 
комплект поставки не входит, его придет- 
ся докупать отдельно. 

Ноутбук использует литий-ионные бата- 
реи, позволяющие работать до 6 часов без 
подзарядки. Этого вполне достаточно — вряд 
ли Вы просидите за компьютером дольше. 

Очень важной характеристикой любого 
переносного компьютера является дисплей 

— уВооК’а 12.1-дюймовый экран с актив- 

ной матрицей. Поддерживаются разреше- 
ния 640х480 и 800х600, чего вполне доста- 
точно для комфортной работы с офисными 
приложениями. Мне лично дисплей понро- 
вился — не было заметно никаких следов 
при перемещении курсора мышки, цвета 
оставались яркими и насыщенными. Наре- 
кания может вызвать разве что отображение 
желтого цвета — как по мне, мог бы быть 
«желтее». 

Ну а видеокарта у ВооК’а вполне со- 
временная — АТ/ КРАСЕ МоЫЙу, поддер- 
живающая стандарт АСР 2х. Но об этом 
чуть позже... 


Начинаем работу 


Для того, чтобы оценить, как компьютер 
справляется с реальными задачами, нужно, 
прежде всего, определиться, для каких це- 
лей он будет использоваться. Оче- 
видно, что на ноутбуке чаще всего | 
запускают офисные приложения, бра- 
узер Интернет и почтовый клиент, а 
в перерывах напряженной работы 
можно поиграть или почитать муль- 
тимедийную энциклопедию. Понятно, 
что вряд ли кто-нибудь станет зани- 
маться версткой или обработкой зву- 
ка — для этого «нормальные люди» 
используют стационарные компью- 
теры. 

На машине предустановлена анг- 
лийская версия операционной систе- 
мы Мас О5 8.6. Впрочем, никаких 
проблем с русским и украинским 
шрифтом не было, разве что на кла- 
виатуре не оказалось наклеек с бук- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


вами — их придет- 
ся приклеивать самостоятельно. 

Можно долго спорить об удобстве ин- 
терфейса: мол, что лучше, Мас ОЗ или \\п- 
до\5. Одно можно утверждать точно — Мас 
05 не У/паом5, и ее интерфейс довольно 
сильно отличается от виндового. Однако 
назвать его неудобным как-то язык не по- 
ворачивается. Тем более, что интерфейс 
красивый, а большой набор тем для рабо- 
чего стола вообще делают его очень при- 
влекательным. А если еще и включить функ- 
цию АррЕ ТоК, то работать становится во- 
обще весело — приятный голос («выраже- 
ние» можно изменять} прочтет Вам все над- 
писи в окнах. Жаль только, что разговари- 
вать по-русски ВооК еще не ноучился. 

В комплект поставки входит пакет Арре 
И/ок$, включающий текстовый редактор, эле- 
ктронные таблицы, программу для подготов- 
ки презентаций и простенький графический 
редактор. У меня не возникло никакого дис- 
комфорта при работе с пакетом — докумен- 
ты открывались и закрывались быстро, вин- 
честер «не шелестел» по несколько минут при 
выполнении форматирования и преоброзо- 
вания текста. Та же ситуация повторилась и 
при работе в Мегозой ОЁсе {А Вы думали, 
что М5 ОЁсе написан только для РС? Как бы 
не так ©) Все «бегало» быстро. 

Настал черед Интернет-приложений. 
Подключение к Сети не вызвало никаких 
затруднений — удобный Мастер помог мне 
ввести все необходимые данные. На Воок 
предустановлены и !ете! Ехрюгег, и 
Мебсаре Моамдаюг. Правда, всплыли на 
поверхность некоторые шероховатости — 
не все шрифты на \М\/еБ-страницах (в част- 
ности в РУНете) отображались правильно. 
Но это, скорее, вина нерадивых У\еБ-ди- 
зайнеров, чем ВооК’а — с Аюмзю’ой, Уа- 
Коо и сайтом Арре все было ОК. 

Как я уже говорил, ВооК имеет встро- 
енный модем на 56 К. К сожалению, со- 
единиться на такой скорости не удалось ни 
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разу, даже на 
цифровой АТС. Я думаю, что, 


опять же, все претензии к отечественным 
телефонистам. А вот связь на скорости 
33600 бит/с держалась стабильно: при под- 
готовке материала я сделал десяток скрин- 
шотов рабочего экрана и послол их со сво- 
его домашнего адреса по электронной! поч- 


ПОоевч одоььвеь ночатоя ТЕР ны 
Ел ети отека туз о 
"Соне тор не омлеты. 
сое полотьелнтьнн 

поколений: 


те в редакцию. 3 Мб «ушли» менее, чем за 
15 минут. Да, кстати, привычный многим 
почтовый клиент.ОиНоок Ехргез$ также пре- 
дустановлен на ВооК’е. 

На жестком диске находится специаль- 
ный софт для работы с факсами. Отправ- 
ка и получение прошли без проблем. 

После нескольких часов работы с офис- 
ными приложениями на ВооК’е у меня 
сложилось впечатление, что машина пол- 
ностью справляется с такими задачами. 
Захотелось загрузить ее сильнее — ия 
запустил АдоБе Ррою5рор. Ресурсов ма- 
шины вполне хватило на одновременную 
обработку нескольких изображений раз- 
мером 800х600х16 Би. Когда же я попы- 
тался открыть сразу десяток рисунков, то 
сразу же пожалел об этом — интенсив- 
ный своп продолжался почти 2 минуты. 
Очевидно, не хватило памяти, ведь сис- 
тема содержит только 32 Мб ОЗУ. Но не 
беда — объем памяти можно увеличить 
вплоть до 160 Мб. Делается это просто — 
нужно отстегнуть клавиатуру и вставить 
дополнительные модули. 

Удовлетворив свое любопытство в 
Эроре’е, я запустил Вгусе ЗР — непрофес- 
сиональное приложение для работы с трех- 
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мерной графикой. Здесь Воск по- 
казал себя с наилучшей стороны. Чтобы 
заставить программу основательно заду- 
маться, мне пришлось включить самое луч- 
шее сглаживание линий, постовить не- 
сколько полупрозрачных объектов и два 
дополнительных источника света. И толь- 
ко после этого я услышал, как свопится 
винчестер. 

Но это был скорее научный эксперимент — 
повторяю, вряд ли кому-то взбредет в голо- 
ву работать в РНоюЗПор’е на ноутбуке. 

А для оценки производительности ВооК’а 
на реальных задачах оставалось запустить 
игрушку. В комплекте поставляются Мапозаиг 
и Виддот — трехмерные игры для детей. 
Не вдаваясь в сюжет (я, видимо, перерос 
тот возраст, когда нужно управлять жуком, 
спасающим мир насекомых от вредных му- 
равьев}, можно сказать, что мощности встро- 
енного ЗО-акселератора вполне хватает 
для комфортной игры. По крайней мере, я 
никаких «тормозов» не заметил. 

В начале статьи я не зря упомянул о 
мультимедийных энциклопедиях. В коробке 
с ВооК’ом Вы найдете Тре У/омА Воок Еп- 
сусоресдГа на двух дисках. Вставляешь диск 
в СР-КОМ и вперед — изучай мировую ис- 
торию, а потом удивляй знакомых своей 
эрудицией ©. Многие статьи сопровождо- 
ются видеофрагментами, которые вполне 


СО-ВОМ полностью хватает 
для удобной работы. 
Кстати, ВооК читает и 
РС”шные, и музыкальные 
диски. Конечно же, запус- 
тить РС-программу не получится, 
а вот послушать тр3З или посмо- 
треть видеоклип — без проблем. 


АррЕе во всем Арр!е 


Арре’овский стиль чувствуется во всем — 
начиная от однокнопочной мыши и закан- 
чивая одаптером для сети. Хотя о какой 
мыши мы говорим? 1Воок оборудован трек- 


подом и одной мышиной кнопкой. А вот 
когда я увидел трансформатор напряже- 
ния, то первая мысль была: «Это что — йо- 
йо Саоху2». На самом деле, сетевой шнур 
довольно длинный, и чтобы он не мешал, 
его можно обмотать вокруг «бухты», ес- 
тественно, полупрозрачной и, естествен- 
но, с эмблемой АрреЕ. Когда ноутбук за- 
ряжается, то штекер светится желтым све- 
том (при этом, конечно же, можно рабо- 
тать}; когда батареи готовы — цвет ме- 
няется на зеленый. Мне кажется, очень 
оригинальное и нестандартное решение. 
Именно за это столько людей во всем 
мире и любят технику АрреЕ. 

Когда пришло время расставаться с 
ВооК’ом, мне захотелось еще немного с 
ним «пообщаться». Красивая, я бы ска- 
зал, стильная вещь, жаль только цена не- 
много кусается — в Киеве за нее придет- 
ся выложить почти 52000. Зато все дру- 
зья «обзавидуются» ©. 


прилично смотрятся на дисплее (благодо- 
ря активной матрице). Скорости привода 
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Компания Тгапзттета, поро- 
дившая это диво, существует уже доволь- 
но давно — около пяти лет. Но вот чем она 
толком занимается — до недавнего време- 
ни точно не знол никто. Дэвид Тейлор (быв- 
ший программист Ю ЗоН\аге, один из со- 
здателей Роот и ОиаКе} жалуется, что ат- 
мосфера секретности в Тгапзте!а делала 
из него настоящего психа: в частности, он 
вынужден был взять подписку о неразгла- 
шении с собственной жены. За пределы ком- 
пании информация просачивались букваль- 
но по капле. Было известно лишь, что раз- 
рабатывается некий программно-ориенти- 
рованный процессор с совершенно новой 
архитектурой и очень низким потреблени- 


ем энергии. Что такое «программно-ориен- 
тированный процессор», толком объяснить 
никто не мог. Сайт компании содержап един- 
ственную надпись: «Ме гетоцдМ Не пе 
сгоргосеззог 1ю сгес!е а мпое пеми мой о! 
тоЫМу. Аптмта юпиагу 19%, 2000. Тпе 
Сгозое Ргосеззог». Нужно сказать, что ин- 
терес к Тгапзтею подогревался тем, что с 
компанией связаны довольно-таки извест- 
ные в компьютерном мире люди. Президент 
Тгапзтеюа Дэвид Дитцел в свое время был 
ведущим разработчиком Зил и известен как 
один из создателей концепции ®!$С-про- 
цессора. Активное участие в разработке 
процессора принимал автор Ипих’а Линус 
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Торвальдс. Свои деньги в 
Тгапзтею вложили Пол Аллен (один из 
основателей Мисгозой) и Джордж Сорос. 
Многие предполагали, что 19 января 
Тгапзтею представит лишь детальную ин- 
формацию о своем детище. Однако, ком- 
пания преподнесла приятный сюрприз, про- 
демонстрировав готовые процессоры. Си- 
стемы на основе Сгизое прекрасно рабо- 
тали под управлением МИпдом 98 и Ипих. 
Демонстрировалась работа М$ О#се, вос- 
произведение РУО и даже Сиоке 1. 


Сгизое изнутри 


Прежде чем рассмотреть архитектуру Сго- 
зое, давайте вспомним о том, как устроены 
современные х86-процессоры. А устроены 
они, надо сказать, очень непросто, причем 
с каждым поколением их архитектура ста- 
новилась все сложнее. Для увеличения быс- 
тродействия в процессоры добавлялись спе- 
циальные блоки, которые занимались пред- 
сказанием ветвлений, опережающим испол- 
нением, оптимизацией внутреннего кода (на- 
помню, что самые современные х86-процес- 
соры транслируют х86-инструкции во внут- 
реннее 5С-подобное представ- 
ление}, а также реализацией до- 
полнительных наборов инструк- 
ций (ММХ, ЗОМомм, $5Е). Все это 
приводило к тому, что количест- 
во транзисторов, из которых со- 
стоит процессор, росло в гео- 
метрической прогрессии. Соот- 
ветственно росли размеры пла- 
стины, масштабы потребления 
энергии и тепловыделения. От 
катастрофического увеличения 
этих параметров спасали толь- 
ко переходы на более совершенные техно- 
логии производства полупроводниковых пло- 
стин. Конечно, потребление энергии и теп- 
ловыделение не являются решающими фок- 
торами для настольных систем, но для мо- 
бильных компьютеров и различных интеллек- 
туальных устройств они очень важны. Имен- 
но эти параметры и были поставлены во гло- 
ву угла разработчиками из Тгапзтеа. Од- 
нако попробуем рассказать обо 
всем по порядку. 

Давойте сначала посмот- 
рим на схему абстрактного х86- 
процессора. 

Наро сказать, что схема силь- 
но упрощена, реально же струк- 
тура того же А#оп гораздо 
сложнее. Теперь посмотрим на 
блок-схему Сгозое. 

Конечно, это неполная схе- 
ма, но с ее помощью легко 
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Тгапзтею'$ Сгуозое 


объяснить идеологию Сгизое: сам про- 

цессор — это синие блоки. Желтые бло- 
ки, дорисованные рядом, показывают мо- 
дули традиционного х86 процессора, ко- 
торые отсутствуют в Сгиузое. Отказ от ап- 
паратной реализации этих блоков стал воз- 
можен благодаря технологии Со4е Мог- 
рЫт9, о которой чуть позже. А пока пе- 
речислю Ехесийоп Цпиз, которые есть в Сто 
зое. Это ЕРУ (Ноайпа Рой Цпй — блок 
операций с плавающей точкой), два АБУ 
(Асинтейс/Лодюе Цпй — блоки, выполняю- 
щие логические операции и операции с це- 


Воохе 1. А пюфесфе сот сотой иур о хи свела, чИ ОН оге вхесе4 п рогойе!- 


Телюмета 


лыми числами), $ (1оа9/Эюге Цой — блок, 
предназначенный для работы с памятью}, 
ВО (Вгапср Упй — блок ветвлений и пере- 
ходов). Такой «урезанный» процессор по- 
нимает только родные команды, записан- 
ные в формате МЫМА (Уегу [опа пзтоспоп 
М/ога]. Каждая УИМ/-инструкция (в терми- 
нологии Тгапзтеа — «моле- 
кула»] может состоять из че- 
тырех команд-атомов, испол- 
няющихся одновременно, 
каждая на своем блоке. На 
рисунке показан пример та- 
кой молекулы. 

Конечно же, не обязатель- 
но молекула будет укомплек- 
тована всеми четырьмя ато- 
мами (на практике так будет 
очень редко). Часть блоков 
в этом сяучае будет просто 
простаивать. 

Ну хорошо, скажете вы, с УИ\М\/-инструк- 
циями все понятно, но ведь в начале ста- 
тьи упоминалось, что на Спизое работала 
М/одом5 98, а следовательно, процессор 
должен понимать х86-инструкции. Все про- 
вильно, Сгизое может исполнять любые при- 
ложения, написанные для РС, благодаря 
технологии Соде МогрЬта (преобразова- 
ние кода}. Программа пре- 
образования кода написана 
на родной для Сгизое систе- 
ме команд и загружается 
сразу после включения пи- 
тания (она располагается на 
специальной микросхеме 
ПЗУ). После этого могут за- 
гружаться ВЮ5$ и операци- 
онная система. 

Фактически, Соде Мог- 
рЫпа представляет из себя 
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довольно-таки сложный 

компилятор, «упаковывающий» х86-код 
в молекулы УШМ). При этом уже оттранс- 
лированный код сохраняется в кэше, что 
позволяет пропустить этап компиляции, 
если какой-либо участок кода встретится 
повторно. Участки кода, которые выпол- 
няются особенно часто, Соде МогрЬта 
попытается оптимизировать дополнитель- 
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но. Более того, компилятор имеет спо- 
собность к самообучению, и при повтор- 
ном запуске программа может выполнят- 
ся быстрее, чем при первом. В общем, не 
вдаваясь в детали, можно сказать, что ко- 
манда программистов Тгопзтею во гла- 
ве с Линусом Торвальдсом постаралась 
на славу, и Соде МогрЫпа — это дейст- 
вительно круто. Конечно, программная 
эмуляция по определению всегда будет 
медленнее аппаратной реализации, но 
вот насколько медленнее — это уже за- 
висит от программистов. Но мы, похоже, 
несколько увлеклись обсуждением архи- 
тектуры Сгозое. Эта тема, конечно, очень 
интересна, но не менее интересно по- 
смотреть, что же из себя представляет 
этот процессор на практике. 


Сгизое в деле 


Но презентации Тгопзтею предста- 
вила две модификации Сгозое: ТМЗ120 
и ТМ5400. Оба процессора оснащены 
встроенным контроллером памяти и ши- 
ны РС|, что позволяет отказаться от ми- 
кросхемы Северного Моста в чипсетах 
под Сгизое. ТМЗ120 ориентирован преж- 
де всего на рынок интеллектуальных ус- 
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процессор может составить ре- 
альную конкуренцию мобильным чипам 
ме! и АМО. ТМ5400 использует техно- 
логию опаКип"”, позволяющую менять 
напряжение питания и частоту процес- 
сора, в зависимости от его загрузки. 
Приведу в таблице 1 краткие характе- 
ристики ТМЗ120 и ТМ5400 (в сравнении с 
мобильным вариантом РепНит !!). 
Конечно, наибольший интерес пред- 
ставляет вопрос о быстродействии Сп.- 
зое. Вообще говоря, оценить быстродей- 
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ствие этих процессоров с помощью троа- 
диционных бенчмарков непросто, ввиду 
некоторых особенностей Соде МогрНта 
{в частности, способности к самообуче- 
нию). Понятно, что даже 1ТМ5400 будет 
отставать от РИ с той же частотой. Од- 
нако, это отставание будет сильно зави- 
сеть от используемых приложений. Ток, на- 


пример, при выполнении декодирования 
МРЕС (воспроизведение О\УО-фильмов или 
музыки в формате МР3З} оно будет, как ни 
странно, меньше, чем для офисных при- 
ложений. Объясняется это тем, что при де- 
кодировании МРЕС выполняются однотип- 
ные операции над разными данными, а 
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тройств, вроде У/еБРа4 или НРС (кар- 
манные компьютеры типа Ра!т РИо\. 
Предполагается, что эти устройства бу- 
дут работать под управлением Мо Ип- 
их, специально разработанной под Сгу- 
зое. Впрочем, по желанию производите- 
ля могут использоваться и другие ОС. 
1Т№М5400 предполагается использовать в 
полноценных ноутбуках под управлени- 
ем \МИпдомз 98 или Ипих. Именно этот 
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именно в этом случае проявляются все 
преимущества Сгузое. (Справедливости 
ради нужно отметить, что для офисных при- 
ложений большая производительность про- 
цессора не очень то и нужна — для нор- 
мальной работы М$ \У/ога с головой хва- 
тит доже младших моделей Сиизое). Как 
видно, оценки производительности Сгузое 
в различных обзорах должны встречаться 
самые разные. Я рискну назвать следую- 
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щие цифры: быстродействие 
Т№М5400, работающего на ча- 
стоте 700 МГц, пример- 
но соответствует быстро- 
действию РШ-500. Прав- 
да, на презентации Спиузое но- 
утбук на РШ-500 сравнивался с 
системой на ТМ5400-533. Но ос- 
новное внимание уделялось не 
производительности, а потреблению энер- 
гии. И тут сравнение было явно не в поль- 
зу РИ-500. Устройства на основе Сгузое 
работали без замены батарей намного 
дольше, чем их аналоги на РИ. В табли- 
це 2 показан уровень потребления энер- 
гии в Ваттах при различной загрузке про- 
цессора. 


Системы, использовав- 
шиеся при тестировании: 


РепНит Ш 

Ноутбук от одного из ведущих производи- 
телей (какой именно, не сообщается). Про- 
цессор Мое Репнит Ш 500 МГц (ядро Сор- 
рептпе 0.18 микрон, 1.54 Воль). Память 64Мб 
РС-100 $ОВАМ. Чипсет — мобильный вари- 
ант 440ВХ. 

ТМ5400 

Платформа Тгапзтею ЕТМ. Процессор 
работает на частотах от 266 до 533 М 
при напряжении от 1.225 до 1.6 Вольта. 
Память 64 Мб РС-133 ЗОКАМ. 

Для платформы на основе Мое РШ 
потребляемая мощность процессора 
складывалась с потребляемой мощно- 
стью микросхемы северного моста. Это 
делалось для того, чтобы еще больше 
подчеркнуть преимущество ТМ5400 (на- 
помню, что Сгизое обладает встроен- 
ным северным мостом). 

Производительность процессоров то- 
же сравнивалась, однако для этого ис- 
пользовался разработанный Тгапзтею 
МоЫе Р/сНогт Вепсбтагк, по которому 
судить о реальной производительности 
довольно-таки сложно. Если интересно, 
то результаты можно посмотреть на 
ВНр:/ /мм\м. Зтапутета. сот. 

Итак, подведем некоторые итоги. Тех- 
нологии, реализованные в Сгозое, дейст- 
вительно впечатляют. И, что самое глав- 
ное, эти технологии реализованы в крем- 
нии (не в пример всяким том Е2К, С1аге3 О 
и прочим «бумажным» проектам}. ТМЗ120 
уже выпускаются на заводах 1ВМ. ТМ5400 
вот-вот будут запущены в производство. 
Более того, на эти процессоры есть кон- 
кретные заказы, например от $3. Сущест- 
вуют рабочие прототипы устройств на ос- 
нове Сгузое. 

Что ж, будем ждать обещанной Тгапз- 
тею мобильной революции. 
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Разработка современных программ 
требует совместных усилий специалистов 
из многих областей, зачастую прямо не свя- 
занных с программированием. Особенно 
это касается профессиональных пакетов, к 
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диапазону возможностей которых всегда 
предъявляются повышенные требования. Ко- 
нечно, как бы разработчики ни старались, 
тезис Козьмы Пруткова о необъятности не- 
объятного остается непоколебим, тем бо- 
лее в жестких временных рамках, задавоа- 
емых ритмом конкуренции. Поэтому созда- 
тели программного продукта, как правило, 
концентрируются на разработке принципи- 
альных направлений, интеграции с другими 
пакетами, вопросах надежности и т. п., ос- 
тавляя сторонним фирмам разработку до- 
полнительных мини-программ, расширяю- 
щих функциональные возможности основ- 
ного приложения, в этих случаях называе- 
мого хост-приложением. Такие про- 
граммы известны под названием 
ежепзюпт5 (расширения) и рюд-т. 
В частности, последнее название 
применяется к модулям, предназ- 
наченным для работы с известным 
редактором растровой графики 
АдоБе Рпоюзрор. Причем, оно до- 
статочно точно передает их сущ- 
ность: модуль подразумевает не- 
ограниченную расширяемость то- 
‚ го графического пакета, кирпичи- 
ком которого он становится, а 
руд-т — от англ. «съемный, смен- 
ный» — характеризует возмож- 
ность его использования с любой 
программой, поддерживающей 
стандартизированный интерфейс 
подключения внешних модулей. 
Популярность модулей во мно- 
гом определяется их разнообрази- 
ем. Практически для всех профес- 
сиональных графических редакто- 
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ров созданы свои 

«плагины»: как для двухмерных ре- 
дакторов векторной и растровой графики 
(РБою5Кор, РАоюРАИМТ, Райчег, Мизнаюг и 
др.), верстки (Очаг КХРгезз, РадеМакей, так 
и для трехмерных редакторов (ЗВ Зи, Вау 
Огеат, шйп]. В данной статье речь пойдет 
о плагинах для АдоБе РАо1о5Нор — наибо- 
лее распространенных среди дизайнеров 
двухмерной графики. 

Кстати говоря, удачно разработанные 
плагины приносят весьма неплохие доходы 
их создателям: достаточно вспомнить одно- 
го из пионеров в этой области — Кая Кра- 
узе (Ка! Кгацзе), ставшего миллионером все- 
го через год после выпуска наделавших мно- 
го шума Ка! Ромег Тос|. Именно поэтому 
многие компании (в основном небольшие) 
профилируют свой бизнес исключительно та- 
ким образом — ведь цена на некоторые мо- 
дули составляет до $200 — сумма весьма 
немаленькая по сравнению с самой хост- 
программой. 

С другой стороны, написать несложный 
фильтр для обработки изображения мож- 
но самому. Существуют Е ег Расюгу (то- 
же в виде плагина}, позволяющий это сде- 
лать даже тем, кто не имеет навыков про- 
граммирования. Правда, мне не приходи- 
лось видеть серьезных фильтров, написан- 
ных таким образом (только фильтры, кор- 
ректирующие цвета в каналах, а также со- 
здающие эффект калейдоскоп). И все же, 
пусть скорость их работы и оставляет же- 
лать лучшего, но возможности создания 
фильтров с определенными характеристи- 
ками все-таки есть. 


Существует несколь- 

ко типов плагинов, среди которых но- 
иболее заметны т .н. Рег — фильтры об- 
работки изображения (далее идут модули 
по созданию масок изображения, а так- 
же по обеспечению взаимодействия со 
сканерами — ТУИАИМ. Их-то в первую оче- 


редь и подразумевают, когда речь идет о 
плагинах к Фотошопу. По сравнению со 
всеми остальными они наиболее много- 
численны — их общее количество исчис- 
ляется сотнями. 

Чем же обусловлен успех этих фильт- 
ров? В основном — отсутствием у сидящих 
за компьютером способностей к рисова- 
нию. Модули в некоторой степени расши- 
ряют художественные возможности таких 
людей, позволяя реализовывать несложный 
творческий замысел. Однако труд настоя- 
щего художника не заменят никакие, пусть 
даже самые «навороченные» фильтры — 
они могут лишь помочь ему на определен- 
ном этопе (например, сформировать ори- 
гинальную идею). Плагин — это лишь инст- 


румент, в одних руках приводящий к без-_ 
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дарному, в других — вполне про- 
фессиональному результату. 

Вторая составляющая успеха мо- 
дулей — возможность многократно- 
го повторения результата. Болышин- 
ство фильтров позволяет сохранять 
свои текущие параметры, что обес- 
печивает точное воспроизведение 
эффекта в дальнейшем. Это нахо- 
дит свое применение при создании 
пакетной обработки файлов анима- 
ции в приложениях типа АдоБе Рге- 
плеге и т. п. 

При установке плагинов нужно 
иметь в виду следующее: чтобы Рво- 
1оЗНор их «видел», они должны рас- 
полагаться в папке Рид-тз, кото- 
рая находится в каталоге установ- 
ки РАоюзвор’а. Если вы туда загля- 
нете, то обнаружите несколько па- 
пок, в которых собраны фильтры по 
различным функциям: Итро!-Ёх- 
ром (обеспечивают взаимодейст- 
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А Вы 


вие с внеш- 
ними программами}, 

Рагсег (растеризация векторных объ- 
ектов}, ЕНес!$ (художественная обработ- 
ка), ЕНе Еогтсат$ (поддерживаемые фор- 
маты графических изображений}, Рег$. 
Если у вас установлен РИоюЗПор 5.5 (с |т- 
адеКеад\У), то в папке АдоБе РВоюзВор Оп- 
у можно увидеть дополнительные фильтры 
Аи!тотате (средства автоматизации рутин- 
ных действий), ЕхТеп$опв (оптимизация ро- 
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боты ядра программы, в частности, исполь- 
зование ММХ-команд). Если же вы хотите 
использовать модули, установленные на дис- 
ке в другом месте, нужно зайти в Ргеег- 
епсе$/ ршд-т$ апа <сгоисВ &15К и ука- 
зать альтернативную папку. 

Однако стоит учитывать, что каждый ус- 
тановленный модуль отнимает у системы 
определенные ресурсы, что отнюдь не спо- 
собствует ее производительности. В том 


АдоБе 

Купив несколько лет назад у А@ч но- 
бор фильтров @аЙегу ЕНес!®, 
она включила их в РНоюзВор, 
расширив первоначальное ко- 
личество категорий до 14 — 
АгН5Нс. Вог, Вгозр ЗтоКе$, 
ОугстогЕ Мое, Рухеюке, 
Вепаег, $Вагреп, $Ке!сВ, 
$+уЙхе и Тех ге. Эти 
фильтры поставляются с каж- 
дой версией программы и по- 
этому достаточно широко из- 
вестны дизайнерам. Специ- 
ально их представлять не на- 
до. Все они позволяют сти- 
лизовать изображение в оп- 
ределенной манере, используя 
известные техники живописи (АНс, ВгизВ 
ЭтоКез, ЭКеН). Некоторые фильтры (От 
Сгауоп, С!азз, Воцдй Разе, Техопхег и 
Ипдеграита) придают изображению до- 
полнительный эффект естественности за 
счет имитации текстуры полотна (холст, 
мешковина]}. Поскольку некоторые наст- 
ройки фильтров довольно трудно поддают- 
ся объяснению, лучший способ их понима- 
ния — создать одно эталонное изображе- 
ние и поэкспериментировать с ним. Наи- 
более интересные результаты можно со- 
хранить, чтобы в дальнейшем всегда иметь 
их под рукой. 

АПеп ЭКт ЗоН\маге 

Эта компания известна благодаря своим 
фильтрам из коллекции Еуе Сапау (их ин- 
терфейс довольно оригинален, но все же не 
дотягивает до последних творений признан- 


же случае, если какие-то модули «под- || 
вешивают» программу, их можно оп- 
ределить простым перебором (по оче- 
реди удаляя сомнительные модули из | == 
папки Р\д-1$}. 

При работе с фильтрами нужно 
иметь в виду, что они очень про- 
жорливы: для их нормальной рабо- 
ты часто требуется свободной па- 
мяти в 3-5 раз больше размера ре- 
дактируемого изображения. Поэто- 
му прибегают к применению филь- 
тров отдельно для каждого кана- 
ла — в случае с СМУК это приво- 
дит к четырехкратному снижению 
требований. Кроме того, перед при- 
менением фильтра можно выполнить 
команду Ругде (очистить). Кстати, 
некоторые фильтры работают толь- 
ко в определенной цветовой моде- 
ли — например, 1еп$ Ноаге и Набтта ЕЕ 
{ес5 обрабатывают изображение толь- 
ко в КСВ-политре, при многократных же 
преобразованиях СМУК в КСВ и обрат- 
но могут произойти нежелательные ис- 
кажения цветов. 

Часто на компакт-дисках встречаются 
очень примитивные, функционально избы- 
точные плагины со скудными возможнос- 
тям интерфейса и с соответствующим ка- 
чеством обработки. В данной статье де- 
лается попытка обзора самых достойных 
фильтров из всех существующих на сего- 
дняшний день. 

Итак, плагины к РроюЗЙор. Для удобст- 
ва будем рассматривать их в алфавитном 
порядке компаний — их производителей. Пер- 
вой в этом списке по праву идет 
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ного мэтра в этой области — Кая Краузе]. 
Сейчас распространена ее версия 3.0, ко- 
торая имеет ряд значительных улучшений по 
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сравнению с предыдущей. Эти 
фильтры создают трехмерные 
фаски (тптег ВБеуе, 
сагуе) и имитируют при- 
родные субстанции: метал- 
ла (изображение принимает такой 
вид, как будто оно сделано из се- 
ребра, железа или золо- 
та — фильтр 
сфготе|, огня (Йге} и ды- 
ма [(;$тоКе). С1а3$ имити- 
рует взгляд на изображе- 
ние сквозь стекло, ами — 
эффект свечения, а 
Н$В Мое позволяет 
придать изображению, 
созданному при помо- 
щи компьютера, более естественный вид. В 
отличие от родного тойоп Ыюг в РАоюЗпор, 
аналогичный фильтр в Еуе Сапау имеет го- 
раздо больше настроек, что позволяет ис- 
пользовать его значительно чнире. УМа?ег 
тгор$ разбрасывает по всему изображению 
капли, создавая эффект мокрой поверхнос- 
ти, но сами по себе капли не слишком рес- 
листичны (чтобы убедиться в этом, достаточ- 
но создать одну большую каплю} — хотя, мо- 
жет быть, такая цель и не преследовалась. 
(Стоит отметить, что с выхода третьей вер- 
сии фильтров прошло уже достаточно вре- 
мени, поэтому многие из них успели поте- 
рять былую актуальность (такие фильтры, как - 
гор збао\м, уже сейчас проигрывают фо- 
ТОШЮПОвСким). ы 
Кроме Еуе Сапау 3.0, Апеп $Км ЗоЯ\/оге 
разработала коллекцию фильтров Хепоех. 
Она состоит из 16 модулей, с различной 
степенью достоверности имитирую- 
щих разнообразные природные явле- 
67 ния и материалы. Среди наиболее ин- 
тересных стоит отметить ВакеЯ Еатй 
(высохшей, потрескавшейся земли), 
СопяеНаНоп (эффект то ли звездно- 
го неба, то ли каких-то бактерий под 
микроскопом — все зависит от вооб- 
ражения), сгитр{е (довольно реали- 
стичные текстуры помятой бумаги, бе- 
тона], Мееснйу и Надбтт9а Эффект 
электростатического разряда и мол- 
нии, причем оба вполне правдоподоб- 
ны), эффект развевоющегося флага 
Над (ток себе, но в некоторых слу- 
чаях уместен} и, наконец, $фейт [эф- 
фект обгорелой бумаги с неровными 
краями). Всё остальные либо очень не- 
правдоподобны (ШШе ЯиНу сюидб, 
зромег Чоой, пибо чересчур экзо- 
тичны (ооатй, зВаНег и др.). 


(Продолжение следует} 
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карточку !РКеу можно 
купить в любом почтовом отделении 
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Любой организации приходится справлять- 
ся с бурным потоком документов, как посту- 
поющих из разных источников (Интернет, факс, 
сканер}, так и создающихся внутри фирмы во 
всем многообразии форматов, требующих 
просмотра разнообразных приложений. При 
этом на выбор нужного документа в массе ин- 
формации, разбросанной в каталогах диска 
и локальной сети, уходит много времени, а 
если имя документа неизвестно или забыто, 
то поиск может вообще не дать никаких ре- 
зультатов. Стандартные средства поиска тек- 
ста в содержимом документов не учитывают 
вариантов их кодировки, и доже документы, 
созданные в М5 ОЁсе 97, не будут распоз- 
наваться поисковой функцией И/таоуи 95/98. 
В свою очередь, поисковый механизм М5 ОЕ 
фсе не распознает текст У\еБ-страницы в ко- 
дировке КОЙ-8 и т. д. ит. п. Кроме того, по- 
иск текста в документах идет долго, а если 
учесть еще и локальную сеть, то эта задача 
представляется практически невыполнимой. 
Если же необходимо найти не текстовый до- 
кумент а, к примеру, факс или фотографию, 
то дела обстоят еще хуже. 

Все это приводит к существенным потерям: 
по статистике на поиск необходимых данных 
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уходит треть рабочего времени, и около 13 % 
полезной информации может быть вообще 
утеряно. Невольно вспоминаешь историю, ге- 
рой которой после уборки документов на сво- 
ем рабочем столе обнаружил пишущую ма- 
шинку, исчезнувшую пару лет назад. 

Избавиться от подобных проблем вам по- 
может уникальная система автоматизации де- 
лопроизводства «Евфрат», позволяющая ор- 
ганизовать ввод, хренение, управление и по- 
иск разнотипных документов, будь то тексто- 
вая информация, графические изображения 
или аудиофайлы, находящихся в компьютере 
пользователя, локальной или даже глоболь- 
ной сети 
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Основу программы состав- 
ляет база данных, снабженная мощной по- 
исковой системой. База данных хранит инфор- 
мацию, собранную в процессе предваритель- 
ной индексации (ввода) документов, в частно- 
сти ключевые слова, извлеченные из содер- 
жимого текстовых файлов (с учетом различ- 
ных кодировок], реквизиты, т. е. признаки, вве- 
денные пользователем для двоичных файлов 
{графика, аудио, видео и проч.}, местонахож- 
дение каждого файла. Ввод документов осу- 


ного или сетевого диска, сканера, Интерне- 
та. Для ввода и обработки документов со ска- 
нера в «Евфрат» встроен модуль распозна- 
вания текста, такой же, как в популярной про- 
грамме СипеРогт, — он работает с русски- 
ми, украинскими, английскими и текстами на 
нескольких языках. 

В процессе ввода можно индексировать 
либо один файл, либо воспользоваться пото- 
ковым вводом — в этом случае программа об- 
работывает все или определенные типы фой- 
лов в указанном каталоге, диске или серве- 
ре Интернета. Каждому зарегистрированно- 
му в программе документу соответствует своя 
пиктограмма (ярлык). Пиктограммы сортиру- 
ются в папках, свободно перемещаются и удо- 
ляются, исходное местоположение файлов до- 
кументов при этом не меняется. Щелчок на 
пиктограмме вызывает просмотр документа. 

Интерфейс «Евфрата» сделан в виде ро- 
бочего стола, на котором размещаются до- 
кументы, папки, картотеки и запросы, а ток- 
же «Корзина». 

Картотека систематизирует различные дан- 
ные с использованием нескольких полей рек- 
визитов, например библиотеку (с полями «Но- 
звание книги», «Автор», «Год издания»), кол- 
лекцию компакт-дисков, кулинарные рецепты 
и прочее. 

Документы всех популярных форматов до- 
ступны для просмотра прямо в окне Евфро- 
та: М5 ОЙсе 95/97 (РОС, Х!$, РРТ}, тексто- 
вые (НТМИ, РТЕ, ТХТ в кодировках ВО$, \Йп- 
домиз, КО!-8], графические (ПЕ, РСХ, РС, ВМР, 
СЕ. При этом для текстовых документов пол- 
ностью воспроизводится форматирование, а 
для Инт-файлов еще и сохраняется возмож- 
ность перехода по гиперссылкам. Другими сло- 
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вами, работая в «Евфра- 
те», можете забыть, что у файлов докумен- 
тов бывают разные расширения. Если нужно 
изменить файл, вызовите соответствующее 
внешнее приложение; аналогично открыва- 
ются типы файлов, просмотр которых не под- 
держивается программой. 

В итоге, после проведения индексации раз- 


нообразные документы, расположенные в раз- _ 


ных местах, объединяются в единый комплекс — 
вы можете просматривать, сортировать доку- 
ментацию и быстро находить необходимую 
информацию, не задумываясь о расширении 
файлов и месте их дислокации. 

Самая важная часть программы — поис- 
ковый модуль, обладающий поистине мощным 
потенциалом для нахождения нужной инфор- 
мации среди документов. Программа обра- 
батывает запросы любой сложности — от од- 
ного слова до целого выражения, поиск ©су- 
ществляется по присвоенным реквизитам и 
ключевым словам, собранным в процессе ин- 
дексации. Благодаря морфологическому мо- 
дулю для русского языка, поиск обладает «ин- 
теллектуальными» возможностями, выявляя не 
только строгое соответствие запросу, но и 
словоформы. Для формирования запроса ис- 
пользуются операторы И, ИЛИ, НЕ; возмо- 
жен поиск по определенным полям реквизи- 
тов (например, по фамилии автора книги или 
названию музыкального произведения). Ре- 


зультат запроса удобно сохранить на рабо-. 


чем столе «Евфрата», при этом он будет пред- 
ставлять собой папку с документами, соответ- 
ствующую заданным критериям поиска. Так- 
же можно сохранить и критерии поиска, а в 
нужный момент просто перетащить такой знс- 
чок на папку или картотеку, где и будет осу- 
ществлен поиск. Благодаря особой внутрен- 
ней структуре базы данных, время поиска сре- 
ди 100000 документов на компьютере с 486 
процессором и 8 Мб памяти составляет 3-4 
секунды. 

В результате Евфрат позволяет, используя 
критерии любой сложности, мгновенно найти 
нужные данные во всем многообразии храня- 


[ла Вне Сарк Гомо боры Олма Демо 


аа фота 


щихся документов, будь то договор, письмо, 
факс, фотография или рукопись, независимо 
от их местонахождения — от локального дис- 
ка до удаленного сервера Интернета. 
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Создавая архивы и 
каталоги документов, рисунков, ау- 
дио- и видеофайлов и любых других данных, 
Вы можете упорядочить разнообразную ин- 
формацию. К примеру, удобно создать архив 
изображений, а затем осуществлять поиск или 
выборки картинок по определенной тематике. 
По документам архива и результатам поиска 
формируются сводные отчеты, они легко экс- 
портируются в Ехсе|. 

Если Вы работаете с Интернетом, «Евфрат» 
позволяет загрузить меб-страницу, сайт или 
целый сервер — таким образом, программа 


Вас приветствует мастер создания нового документа? 
Выберите метозник. из которого вы хотите ввести мовый документ 


‚документ в 
редакторе М$ \/ог4 


1 Не показывать этот диалог в дальнейшек Помощь | 


выступает в качестве оффлайн-браузера. В ее 
состав входит прокси-сервер, функционирую- 
щий как самостоятельное приложение. По- 
следний работает совместно с \меБ-браузе- 
ром, сохраняя в собственный кеш те бня-стра- 
ницы, которые вы посещали, — благодаря че- 
му их можно просматривать и после отключе- 
ния связи с Интернетом. Кроме того, програм- 
ма может обновлять кешированные страницы 
при очередном соединении с Интернетом. 
Среди основных ‘отличий последней вер- 
сии «Евфрата» от предыдущих — существен- 
но усовершенствованный интерфейс, набор 
сервисных утилит для тестирования, архиви- 
рования и уплотнения базы данных, значитель- 
но улучшенный модуль морфологического ана- 
лиза текстов, примеры рабочих столов «Сек- 
ретариат», «Бухголтерия», «Отдел кадров», 
«Страховая компания», «Домашняя база Ев- 
фрат», сготовыми папками, картотеками и за- 
просами. Можно работать с произвольным 
количеством баз данных, каждую из которых 
защитить паролем; поддерживается четыре 
иерархии разграничения прав доступа. 
Появилась функция для обработки готовых 
бланков с формами, в поля которых необхо- 
димо впечатать свой текст. Отсканировав та- 


кой документ, вы можете отметить необходи-. 


мые поля, набрать в них свой текст, распеча- 
тать бланк и сохранить шаблон для последу- 
ющего использования. Функция весьма удоб- 


‚; 
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на при работе со стандартизированными блан- 
ками документов, например, полученными из 
налоговой инспекции. 

Спомощью Функции «Контроль исполнения» 
отслеживаются просроченные и выполненные 
с опозданием документы, и таким образом кон- 
тролируется деятельность каждого сотрудника, 
связанная с обработкой документации. 

В целом, система «Евфрат» незаменима 
для автоматизации офисной деятельности, уп- 
равления, хранения и обработки всего раз- 
нообразия информации, представленной в ви- 
де документов. Начав работу с программой, 
уже через несколько дней вы с трудом буде- 
те представлять, как до этого умудрялись без 
нее обходиться. 

Системные требования Евфрат 99 Рейихе, 
невелики особенно как для программы с та- 
кими возможностями: компьютер с процессо- 
ром от 486/0Х4-100 (рекомендуется Репйит), 
8 Мбайт ОЗУ {рекомендуется 16}, 20 Мбайт 
дискового пространства. Кроме того, для хра- 
нения баз данных необходимо дополнитель- 
ное место на диске в размере 30-40 % от объ- 
ема индексируемых документов. Система — 
У/паомз 95/98 /МТ. Сетевой вариант Евфрат 
99 Роситеп+ Зегуег ог У/пдо\з предназно- 
чен для работы с общей базой данных в ар- 
хитектуре клиент/сервер. 


Ос!Ехрет 


Телефон в организации — самое важнсе 
средство связи с внешним миром и обеспе- 
чения успешной деятельности, поэтому эффек- 
тивность его использования напрямую связа- 
на сприбылью. Проблема эффективности осо- 
бенно актуальна, если растут счета за меж- 
дугородние и международные переговоры, а 
клиенты не могут к вам дозвониться. Анали- 
тическоя система Ою| Ехрей, установленная 
на компьютер, соединенный кабелем с офис- 
ной АТС, фиксирует все исходящие и входя- 
щие звонки и предоставляет широкий спектр 
возможностей для получения многосторонней 
информации об использовании каждой теле- 
фонной линии. ОюЕхрей — это удобное сред- 
ство анализа деятельности офиса — анали- 
тические отчеты позволяют снизить суммы сче- 
тов за телефонные переговоры на 25-30 %. 
Токже программа незаменима для крупных 
организаций, гостиниц и арендодателей, пред- 
приятий связи. 

С ее помощью Вы выясните кто, куда и ког- 
да звонил, таким образом можно выявить, ис- 
пользуют ли сотрудники телефон в личных це- 
лях ©. ОюЕхрей сигнализирует о наиболее 
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важных или опасных звонксх, ес- 
ли вы подозреваете, что кто-то 
из сотрудников звонит ва- 
шим конкурентам или за 
границу: когда на любом те- 
лефоне будет набран номер из 
«черного» списка, вы получите опо- 
вещение. 

Вы всегда будете зноть, кто и ког- 
да не ответил на входящий звонок, как выпол- 
нялись ваши поручения по телефонным кон- 
тактам с клиентами. Все аналитические отче- 
ты формируются за произвольный период вре- 
мени, по любому абоненту, набранному но- 
меру, входящим или исходящим звонкам и мно- 
жеству других критериев; информацию мож- 
но представить в виде цветных графиков. 

Гуа Ехре" осуществляет учет затрат в ос- 
новной и альтернативной валюте по каждо- 
му абоненту или группам абонентов учреж- 
денческой АТС. Формируются отчеты о со- 
вершенных звонках абонента с указанием их 
списка, тарифов и итоговой суммы, экспорти- 
рующиеся в другие приложения. 

Вы можете контролировать счета, получен- 
ные от телефонной компании, и выявлять не- 
соответствия. На основе изменяемого тариф- 
ного плана каждого оператора, СХаЕхрей поз- 
воляет производить тарификацию в организа- 


© Которые аолжны быть обработаны ® указанный срок. 
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циях, пользующихся услугами нескольких опе- 
раторов связи, а бухгалтерия предприятия смо- 
жет использовать данные о затратах на теле- 
фонные переговоры для учета в предстоящем 
месяце. 

Бла Ехрей не требователен к ресурсом и 
работает на любом компьютере под управ- 
лением \УИпао\и$ 95/98/МТ. Благодаря уни- 
кальному построению системы, программа 
нечувствительна к производителю и типу АТС, 
единственное требование к последним — воз- 
можность соединения с компьютером, чему 
удовлетворяют любые современные мини-АТС. 

Мы благодарим компанию «ПТ — Ресурс» 
(Ынр://И.гезоигсесогр.пе!} за помощь в 
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Сегодня я хо- 
чу обратить внимание всех 


любителей истории к совместному ‚9 


проекту «Аванты +» и электронно- 
го издательства «Кордис&Ме- 

диа». Усилиями именно этих 
компаний прекрасная энцик- 
лопедия «История Рос- _ 
сии и ее ближайших 
соседей» вошла в мир ПК. 
С помощью современных ком- 
пьютерных технологий, извест- 
ная многим книга «ожила» в видео- 
фрагментах, «зазвучала» в аудиоро- 
ликах, «заиграла» в анимационных 
вставках. Количество предлагаемого ма- 

териала значительно увеличилось благо- 
даря возможностям СО-КОМ’ов вмещать 
в себя информацию, которой бы хватило 
на несколько томов. Несмотря на то, что 
в энциклопедии основное внимание уде- 
лено истории России, она будет интерес- 
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Тербы горолов Россми можно разделить из мм: 
затегория по способу их составлевня. Гербы перзон 
категория вехут <зоВ пронстожление от арезних 
эмблем. Нежиторые гороьл её в древности нмели стон 
эыблемы, эаображанинеся на печазах. К им отвосятся 
зрупные торговые пезтры — Ножгорол м Псков, а также 
торолл, бывшие веготая столниамя хяжес». Такая 
виблена служила осмовой при созааини Королского 
терёа К дрезвеяшикомбленам относится вблема 
Киева — архавтел Михаил, — зв ображаиался кз 
`дечатях ещё э ХИ в. Нозторовскых печать 1496 г 
яредставлает собой врезнюю вмбььму Новгорола — 


фантастическое жмзотное < головой лошзах м. 
зумозишем лава, Ко эторой катьгорых относятся гербы, 


специально составенвшю для городо». ше имештих 
ранее свожх эмблем. 


на и украинским пользователям. Ведь на 
протяжении многих веков судьбы русско- 
го и украинского народов тесно перепле- 
тались. 

«Этот диск поможет вам открыть для се- 
бя неизвестные страницы истории нашей 
страны от глубокой древности до наших дней 
и углубить свои познания в этой области. 
Обширный фактографический материал рас- 
скажет о многих событиях и выдающихся ис- 
торических деятелях, огромное количество 
видео-, аудио- и изобразительных материа- 
лов даст возможность прикоснуться к ожив- 
шему прошлому России, ощутить дыхание 
ТОЙ ИЛИ ИНОЙ ЭПОХИ». 

Так как, по замыслу создателей энцик- 
лопедии, основные потребители данного 
продукта — все-таки дети, интерфейс про- 
граммы оформлен в стиле русских народ- 
ных сказок. Панель управления представ- 
ляет собой девять интерактивных карти- 
нок (при наведении на них курсора «мыш- 
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ки» картинки «ожива- 
ют»], открывающих вам доступ к сле- 
дующим разделам. 

1. Как изучать историю. Эта глова рас- 
скажет вам о вспомогательных исторических 


з дисциплинах, комплексное изучение которых 
ты 


‚ помогает историкам наиболее полно вос- 
#,„ создать тот или иной этап развития на- 


ТЫ и шей цивилизации. Здесь вы узнаете, 


_ что такое источниковедение (дис- 
циплина, изучающая историче- 
ские источники}, историография 
<” (рассматривает процесс накоп- 
"ления исторических знаний), нумиз- 
матика (наука о монетах и других фор- 
мах денег, материалах и способах их из- 
готовления), сфрагнистика (история и раз- 
новидности государственных и личных печа- 
тей), фалеристика (история медалей, орде- 
нов, знаков отличия], эпиграфика (изучает на- 
скальные и настенные надписи), бонистика 
(рассматриваем вышедшие из употребления 
бумажные деньги и государственные знаки, 
не являющиеся деньгами), геральдика (наука 
о гербах), генеалогия (изучает историческое 
происхождение и родственные связи раз- 
личных родов, семей, кланов}, флаги 
(история знамен и флагов}, граффи- 
ти (настенные росписи от фресок 
в православных храмах и до над- 
писей на панелях современных 
многоэтажек) и археология (адеп- 
ты которой пытаются проникнуть 
в прошлое нашего мира, раска- 
пывая древние захоронения, по- 
гибающие очаги культуры и т. д.). 
2. От «А» до «Я» (Краткое 
название «Справочник». Это ос- 
новной справочный раздел диска, 
одновременно являющийся его поис- 
ковой системой. Он состоит из 12 указа- 
телей. 1) Полный список статей — аналог 
«Содержания» в книге. 2} Тематический ука- 
затель — здесь информация рассортирова- 
на по разделам (крещение Руси, тотаро-мон- 
гольское нашествие, реформы Петра |, Ве- 
ликая Отечественная война, ею). 3) Упомя- 


нутые — персона- 


лии — тут вы найдете краткую 
справку и ссылки на статьи, посвященные той 
или иной исторической личности, упоминае- 
мой в энциклопедии. 4} Упомянутые собы- 


тия — справки и ссылки, посвященные исто- 
рическим событиям, описываемым в основ- 
ных статьях. 5} Термины и словосочетания — 
разъясняет значение научных терминов и ред- 
ко встречающихся слов, использовавшихся 
при написании статей. 6} Географические 
упоминания — содержит ссылки на статьи, в 
которых фиксируются названия конкретных 
географических пунктов. 7] Архитектурные 
сооружения — с помощью этого указателя 
вы сможете быстро найти описание интере- 

сующего вас памятника архитектуры и зод- 
чества. 8) Географические карты — 
содержит полное собрание приве- 
денных в энциклопедии карт мест- 
ностей и исторических событий 
(интерактивные карты сражений, 
планы городов и т. д.). 9} При- 
мечательные места — дает крот- 
кую характеристику той или 
иной местности и связанных с 
ней исторический событий. 10) 


" имеющихся в энциклопедии ауди- 
ороликов. 11) Список иллюстра- 

ций — ссылки на статьи с иллюстра- 

циями по интересующей вас теме. 12) Ви- 
деохроники — этот указатель откроет вам 
быстрый доступ ко всем видеоматериалоам, 
имеющимся на диске. 

Кроме приведенных указателей, также в 
энциклопедии имеется система поиска по 
ключевому слову и словосочетаниям. 

1. Россия сквозь века (эпохи — со- 
бытия — герои). Это основной пункт эн- 
циклопедии. Он включает статьи, посвящен- 
ные истории изучаемого вопроса. Данный 
раздел состоит из трех частей. «Эпохи» — 
здесь вы можете выброть интересующий вас 
век от МИ до ХХ в.в. «События» — содержит 
полный перечень событий, происходивших в 
выбранном вами промежутке времени. Они 
представлены в виде иллюстраций. Кликнув 
курсором на той или иной картинке, вы по- 
лучите доступ к статье. «Герои» — имена и 
годы жизни людей, творивших историю в зо- 
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интересо- 
вавший вас период вре- 

мени. После щелчка на определен- 
ном имени вом откроются названия статей, 
в которых упоминается данная личность. 

2. Творцы русской истории. В этом 
разделе собраны материалы о жизни и ра- 
боте таких выдающихся русских истриков, как 
В.Н. Татищев, Н.М. Карамзин, В.О. Ключев- 
ский, С.М. Соловьев, И.Е. Забелин, М.И. Ти- 
хомиров, М.И. Покровский, С.Ф. Платонов, 
АА. Зимин, Д.И. Иловайский, Л.Н. Гумилев. 

3. К уроку в школе. Этот раздел по- 
священ исключительно школьникам. Статьи 
в нем подобраны в полном соответствии со 
структурой школьной программы по исто- 
рии для 5-11 классов. Кликнув курсором на 
нужной вам теме, вы получите набор ссы- 
лок на статьи, содержащие интересующую 
вас информацию. 


№ ттоРаы 
„ РУООБСЙ 
ТриЯ 


4. Проверь себя. Здесь вы сможете про- 
верить, насколько хорошо вы знаете исто- 
рию России. «Экзамен» имеет вид кроссвор- 
дов, исходной информацией для создания 
которых взят размещенный на диске мате- 
риал. Кроссворды формируются случайным 
образом и никогда не повторяются. 

Также в состав «панели управления» вхо- 
дят иконки, открывающие доступ к разделам 
«Авторы» [здесь вы сможете познакомить- 


Хокку о компьютерах 


Вечны налоги, 
Смерть и потеря данных. 
Что на этот раз? 


Пропало навек 
Дело всей жизни. А жизнь 
Сохранить (да/нет? 


Грохнулось все. 
Я — синий Экран Смерти. 
Твой вопль напрасен. 


Хаос воцарил. 
Сразу перезагружусь- 
Будет порядок. 


Такой большой файл? 
Он мог быть очень важным, 
Но бесследно стерт. 


Пароль неверен. 
Только грамотный может 
Войти в систему. 


МУДРОСТЬ НАРОДНАЯ 


ся с создателями этой програм- 
мы), «От авторов» (содержит обращение 
руководителей «Аванта+» и «Кордис&Ме- 
диа» к пользователям) и «Выход». 

По количеству и качеству предлагаемого 
материала энциклопедия «История Рос- 
сии и ее соседей», на мой взгляд, — 
один из лучших продуктов на на- 
шем рынке. Каждый этап разви- 
тия страны рассмотрен очень 
подробно. Аудиоролики (кото- 
рыми снабжена каждая статья} 
не дублируют текст, а сущест- 
венно дополняют и без того до- 
вольно объемные статьи. Это, не- 
сомненно, большой шаг вперед, 
так как главный недостаток большин- ^_^ 
ства электронных энциклопедий состоял 
в том, что разработчики, затрагивая доволь- 
но обширную тему, проигрывали в глубине 
раскрытия отдельных вопросов. В нашем слу- 
чае все по-другому. Какой бы период станов- 
ления Русского государства для изучения вы 
ни выбрали, перед вами откроется попная кар- 
тина жизни России того времени, а также по- 
литическая ситуация, сложившаяся в окружоа- 
ющем ее мире. Статьи снабжены яркими ил- 
люстрациями как современных художников, 
так и репродукциями полотен великих масте- 
ров прошлого. При наведении курсора «мыш- 
ки» на картинку он приобретает форму (и 
свойства} увеличительного стекла, с помощью 
которого вы можете рассмотривать самые 
мелкие детали иллюстрации. События времен 
Октябрьской революции и гражданской вой- 
ны, помимо аудиокомментариев, снабжены 
материалами черно-белой видеохроники то- 
го времени. На них вы увидите подлинные изо- 
бражения таких исторических личностей, как 
Ленин, Буденный, Ворошилов и других. Энцик- 
лопедия выпущена в 1999 году и правдиво 
отображает исторические события несколь- 
ких последних событий: перестройка, авгус- 
товский путч, локальные конфликты на терри- 
тории СНГ и, естественно, объемные портре- 


Терпеливо жди. 
Сам по себе ты ничто. 
Сеть отключилась. 


Сайт, что ты ищешь, 
Найти невозможно, но 
\М/еЬ — бесконечность. 


Вчера все в порядке, 
А сейчас все накрылось — 
В этом суть УМп4о\м5. 


Звонокв компьютерную контору. Клиент: 

— Не могу проинсталлировать вашу про- 
грамму. Верните деныи! 

— А что, собственно, говорит® 

— Пишет «вставьте СО, вставьте СО...» 

— А вы вставляли? и 

— Вы знаете, а я как-то не догадался... 


Если, несмотря на все усилия, после 24 
часов нудных попыток программа не инстал- 
лируется — попробуй почитать инструкцию 
по установке. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ты «героев» этих событий — Гор- 
бачева, Ельцина и других. 
Технические требово- 
ния диска, кок для энцикло- 
педии, довольно высоки: Реп- 
вит 133, 16 (лучше 24) 
МЬ ВАМ, \М\/тдом 95/98. 
Лля полноценной работы 
программы необходимо, 
чтобы ваш компьютер поддержи- 
вал разрешение 800х600. Нали- 
чие звуковой карты желательно. 
Программа допускает возмож- 
ность работы в сети. Если доступ 
к СО осуществляется через локаль- 
ную сеть, то с ним могут одновре- 
менно работать до пяти пользователей. 
Если ваш компьютер подключен к Интер- 
нету, то после клика на соответствующей икон- 
ке вы сможете попасть на домашние странич- 
ки создателей энциклопедии мимлм. огеЙ.ги/ 
и ммм. ачапта.ги/, где вам подробно рас- 
скажут о других выпускаемых ими продуктах. 
Для тех, кто приобретет лицензионную копию 
«Истории России и ее соседей» работает служ- 
ба технической поддержки фирмы «КордисМе- 
диа», куда можно обратиться в случае возник- 


Чровориз-леечееит: ети Моя мины 4 ТОЖ = ПОМ. 
о зрегуяаияь 


новения проблем при работе с прогаммой. 
Редакция газеты благодарит фирму 
«Форт» за информационную поддержку. 
ВИр:/ /ммим.1с.Юеу.ца 
Е-плой: Боа@тр.Юеч.иа 


ВКУСНОЕ ПРЕДПОМЕНИЕ! 


Компьютер &6-2-266/16/32/55/16".....955 у.е, 
СУПЕРЦЕНА па СФ... ениннньй 8 ЗОПУ, иене. У. В. 


РИР по цене СФ.....(6/бову/НИяс 
2-5Х/20-З2%....еьеьонечььиьнвольчиноневевиние. 0.6. 


НУ ОЧЕНЬ сладкие цены!!! 


(044) 246-4389, 228-4763 | 
л. Б. Хмельницкого, 26-В 
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Вы решили стать сертифициро- 
ванным специалистом? Много читали, 
работали, экспериментировали, учились 
на курсах, снова пробовали и экспе- 
риментировали. И наконец, решили, 

что пора сдавать экзамен? Заказали, 

оплатили и... не сдали. Почему? Что 

может повлиять на успех или неуспех 
в случае даже добросовестной, качествен- 
ной подготовки? 

Попробуем доть несколько советов, спо- 
собных разъяснить сложившуюся ситуацию. 

Совет первый. Прежде всего следует по- 
нять, что сам факт сдачи экзамена — втори- 
чен. Самое главное — это быть Специалис- 
том, обладать всем необходимым набором 
знаний, совокупностью практических навыков 
для решения реальных практических зодоч. А 
экзамен — подтверждение, необходимое для 
компании, технологии которой Вы изучаете. 
Итак, уважайте коллег — учите матчасть! По- 
этому вывод таков: не спешите лететь сда- 
вать экзамен и не думайте, что вы умнее всех. 
Еще раз просмотрите материалы курса (или 
имеющуюся литературу, особенно если в ней 
есть вопросы для самоконтроля). 

Совет второй. Учите английский. Так 
сложилось, что именно это — язык первоис- 
точника. Поскольку время экзамена ограни- 
чено, при плохом владении английским вы 
просто не успеете ответить на все вопросы. 

Совет третий. Никогда не прекращой- 
те учиться. Настоящий инженер учится все- 
гда, всю жизнь. Чем глубже вы знаете пред- 
мет, тем выше вероятность сдачи экзамена 

Совет четвертый. Не распыляйте свои 
силы сразу на многие задачи. Сконцентри- 
руйтесь на чем-то одном. Готовясь к тесту, 
берегите себя — не делайте это в ущерб 
сну. Выделите специально время и готовь- 
тесь — эффективность будет значительно вы- 
ше. Аналогично поступайте, когда выбира- 
ете направление, которое хотите изучать. 
Лучше очень хорошо знать какую-либо про- 


Чем отличается память РС-133 
от РС-100? 

Ответ на вопрос кроется в самой 
аббревиатуре. РС-133 работает с так- 
товой частотой шины 133 МГц, а 
РС-100 — 100 МГц. По сути это одно- 
типные модули, но функционирующие 
на разных частотах. Но это не все. На 
модулях ОИММ установлены микросхе- 
мы ЕЕРЮКОМ с записанными в них ха- 
рактеристиками этих модулей. ВЮ5$ ма- 
теринской платы прочитывает их и со- 
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ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 


веренную технологию и 
уметь создавать реально работающие 
системы в одной области, чем скакать по 
верхам сразу во всем. Только полностью ос- 
воив что-то, Вы можете идти дальше! 

Наилучшие результаты получаются при обу- 
чении на профессиональных курсах. Почему? 

Основная концепция фирменного обу- 
чения — практическая ориентация на ос- 
воение конкретного продукта или техноло- 
гии в кратчайшее время. При этом затра- 
гивается весь спектр обязательных навы- 
ков. Недельный курс не сделает из нович- 


ка волшеб- 
ника, но сэкономит не один 

месяц по сравнению с самостоятельным 
освоением продукта. Обязательно ли учить- 
сяе Конечно, нет. Те, кто не нуждается в 
обучении, могут сразу пытаться сдавать эк- 
замен и доказать себе, своему начальнику 
и всему миру свою компетентность. Сдав 
серию тестов, можете получить статус ин- 
женера, способного управлять более слож- 
ными системами, выбирать стратегию раз- 
вития сети предприятия, где присутствуют 
комплексные решения даже от разных фирм 
производителей. Сертификат инженера Моу- 
е! или М!сгозоН признается сегодня как 
стандарт специалиста в области сетевых 
технологий. 


. УЧЕБНЫЙ ЦЕНТР 
“Квазар-Микро” 


ПОДГОТОВКА И СЕРТИФИКАЦИЯ 
СИСТЕМНЫХ АДМИНИСТРАТОРОВ, 
СИСТЕМНЫХ ИНЖЕНЕРОВ, 
СПЕЦИАЛИСТОВ 

ПО БАЗАМ ДАННЫХ 


Мсго5оЁ 
„Ехспатде $ 


Харьков, тел: (0572) 40-5 


Етай: едис@ефи.Кмахаг-птсго.сот. 
ОРЕ: ВМр://мимимг.еди.Куахаг-тсго.со 


ответственно выставляет временную 
диаграмму работы модулей. Модули 
РС-100 работают, как правило, в ди- 
аграмме 2-2-2, а РС-133 — в 3-3-3. 
Следовательно, возможна ситуация, 
когда, установив РС-133 в материн- 
скую плату, рассчитанную на работу 
с РС-100, быстродействие системы, в 
целом, будет ниже, чем при установке 
памяти РС-100. 

На вопрос отвечали специалисты 
сервисного центра фирмы «ЕПОС». 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Редакция газеты«Мой компью- 
тер» рада поздравить наших 
мудрых советчиков — фирму 
«ЕПОС» с Днем Рождения! 
23 февраля «ЕПОСу» 
исполняется СЕМЬ ЛЕТ. 
Пусть процветают и всегда де- 
лятся с нами мудрыми 
советами! 
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Я 
а не 
«МК новер Поэтому 

огие Гоми ПРОГРО , компьЮТ 

лярнь ных РС фике. За ч авель 
о тете Сергей ЖУР 

я ит 
Сегорн «Про 
ого Ц 


М. К: Сергей, про- 

грамм для обработки графики встре- 

чается немало. Расскажите, с какими 
именно Вы учите работать? 

С. Ж: Это три программы, позволя- 
ющие профессионально работать в сфе- 
ре издательства и являющиеся промы- 
шленным стандартом: РАою5вор, Шиз- 
наюг и СиагК ХРгез$. Конечно же, по- 
следних версий. 

М. К: Другие учебные центры пред- 
лагают аналогичный набор продуктов? 

С. Ж: Обо всех сказать сложно, но 
очень часто сейчас преподают Соге! 
Огоми — примитивную офисную про- 
грамму, с которой, в принципе, невоз- 
можно работать профессионально. 

М. К: Скажите, какой начальный уро- 
вень необходимо иметь, чтобы идти к Вам? 

С. Ж: Достаточно курса начинающих 
в «Профите». Если человек понимает, что 
такое операционная система, знает, что 
такое файл, как его записать, удалить, 
умеет создать папку, ярлык, тогда можно 
о чем-то говорить. Никаких специальных 
знаний по графике не требуется. 

М. К: Значит, к Вам идут учиться ра- 
ботать с графикой почти с нуля! 

С. Ж: Было бы желание. Я заметил, 
что отношение к учебе во многом за- 
висит от того, кто за нее платит. Как 


правило, если это чей-то «подарок», не. 


очень-то стараются ©. А вообще, кого 
у нас только не встретишь: иногда и де- 
ти, даже жена посла Аргентины училась! 
Подчеркну еще раз, вовсе не обязо- 
тельно`обладать художественным талан- 
том. Сам я, например, — технарь, хотя 
работаю, в основном, с художниками. 

М. К: Простите, а кроме преподава- 
тельской деятельности Вы имеете еще 


Украинский Центр 


ИНТЕРНЕТ 


Почасовый 0.15 - 0.35 у.е. 
ОпНюке4 от 30 у.е. 
Геазед Пае 64К - 400 у.е. 


т. 2208170 Вр: / /ммм ис Юеу.па 
2272044 е-та: о се@исе.Кеу.иа 


какое-то отноше- 
ние к графике? 

С. Ж: Да, самое непосредственное. 
Недавно вышла книга, в ней 800 с га- 
ком иллюстраций, из которых каждая 
предполагает использование всех трех 
вышеназванных программ. Вся работа 
с графикой легла на мои плечи: верст- 
ка, обработка, ретушь, упорядочение, 
редактирование и т. п. Картинки снача- 
ла надо было откорректировать, потом 
согласовать с заказчиком, отпечатать и 
отнести на подпись. Если что-то не так — 
«наша песня хороша, начинай снача- 
ла» ©. Не стоит забывать и о количе- 
стве авторов, а их было 152, и каждый 
со своим «бзиком». Вообще, все наши 
преподаватели — практики, этим мы мо- 
жем по праву гордиться. 

М. К.: Сергей, а расскажите, прихо- 
дят ли к Вам профессионалы? 

С. Ж: Без сомнения, их как раз боль- 
шинство. Сейчас ведь художник без ком- 
пьютера выглядит довольно ущербно. 
Я веду некоторую статистику, всегда 
спрашиваю: «Почему пришел&», «Чего 
хочешь», «Где работаешь». Получает- 
ся, что две трети либо как-то связаны с 
издательской деятельностью, либо хотят 
с ней связаться ©. Наши курсы закон- 
чили весьма видные в своих кругах лю- 
ди: главный художник и художественный 
редактор издательства «Освита», глов- 
ный художник «Таких справ» и др. Но- 
верное, это в какой-то степени говорит 
и об уровне наших услуг. 

М. К: А как организованы Ваши за- 
нятия® 

С. Ж: По каждой из трех программ 
они проходят совершенно независимо. 
Вы сами решаете для себя, стоит ли Вам 
прослушивать полный курс, или только 
его часть — от этого зависит и оплата. 
Например, к нам часто приходят худож- 
ники-профессионалы, прекрасно знаю- 
щие РБою5Йор, но не имеющие ни ма- 
лейшего представления про Сиак 
ХРгез$. 

М. К: Программы, изучаемые на Ва- 
ших курсах, как известно, достаточно 
сложны. Вы укладываетесь в отведенное 
время? 

С. Ж: Да, к вопросу о времени: мы 
отводим 24 часа на программу — две 
недели, плюс вступительное и выпуск- 
ное занятия. Считаю, этого достаточно, 
чтобы уяснить себе возможности паке- 
та. А вообще, даже с маленькой груп- 
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пой для детального изучения дан- 
ных программных продуктов не хва- 
тило бы и 240 часов. К тому же не 
следует выпускать из виду и финан- 
совую сторону вопроса ®. 

М. К.: Вы выделяете вступительное 
и выпускное занятия. Они действитель- 
но чем-то отличаются от остальных? 

С. Ж: На вступительных я ввожу об- 
щие понятия, касающиеся материаль- 
но-технического обеспечения, необхо- 
димого для работы с графикой, требо- 
ваний к технике, теории цвета и т. д. На 
выпускных же все вместе стараемся вы- 
яснить, кто что понял или не понял. 

М. К: Не возникало ли у Вас жела- 
ние как-то изменить или расширить про- 
грамму Ваших курсов? 

С. Ж: Хотелось `бы почитать про 
ЗнеатИпе — программу под Шозточог, 
Отепзюп — объемную прогу под него 
же, научить «культурно работать» со 
шрифтами. Но большого спроса на то- 
кие курсы нет, а значит, нет и дополни- 
тельных часов. Кроме того, снова все 
упирается в финансы. 

М. К: Спасибо за интересное интер- 
вью. Желаем Вам всяческих успехов в 
нелегких, но полезных начинаниях. 

С вопросами обращайтесь по 
тел./факсу в Киеве: 241-93-68 
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уу. согурпае.Кемиа 
и комплектующих 


Впрочем, эта шутка довольно сто- 
ра, и да простят мне мой несерьезный тон. 
Я поговорю о письмах читателей, которые 
действительно откликнулись на статью. Бы- 
ло их десятка полтора. Это значит, что те- 
ма не просто затронула, значит — «допек- 
ла» читателей до того, что они нашли вре- 
мя отвлечься от прочих дел и набить пару- 
другую тысяч знаков, делясь своими эмоци- 
ями и пересказывая события, случившиеся 
с ними лично. 

О чем была предыдущая статья? О том, 
что у иных провайдеров все никак детство 
не кончится. Они берутся за дело, поигра- 
ют-поиграют — и все им наскучит. Или у них 
выходит что-то наподобие полета Винни-Пу- 
ха на воздушном шаре: главное — убедить 
народ, что ты тучка, а не медведь, а там как- 
нибудь сойдет, как-нибудь поверят. 

Речь шла о рекламных обещаниях и их 
выполнении. О том, что мы в ответе за тех, 


кого приручили: так гласит Бы 


реплика Сент-Экзюпери, которо- | 
го эти господа, видимо, не чита- 
ли. О чем же пойдет речь сейчас® 

Да собственно о том, что поч- 
ти в каждом письме читатели жа- 
луются на трудности при дозвоне. 
Этот термин ясен всем, кто коро- 
тал часы под мерное стрекотание 
модема, пытающегося войти в сеть. 
Вот и поговорим о владельцах до- 
машнего Интернета, оплачивае- 
мого, как правило, из личного бю- \ 
джета семьи. 

Встречали ли вы хоть раз в 
прессе или по телевидению про- 
вайдерское объявление, что вре- 
менно прекращается набор но- 
вых клиентов в связи с тем, что 
имеющиеся линии дозвона уже не справля- 
ются с качественным обслуживанием? А по- 
сле окончания модернизации оборудова- 
ния... пожалуйста. 

Не встречали® А можете ли вы предста- 
вить теоретическую возможность появления 
такого объявления? 

Несомненно, такое сообщение было бы 
объявлено историческим, и мы бы о нем уже 
знали. А пока остается сожалеть, что, стре- 
мясь к увеличению числа пользователей, не- 
которые провайдеры не задумываются о ком- 
фортности их работы. 

При изучении ‘обширной информации о 
провайдерах прямо из «их же» Интернета, 
обнаруживаются любопытные рассказы. О 
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таких, которые с 
самого начала не собирают- 
ся качественно обслуживать клиентов. А з@- 
чем2 Денежки получены предоплатой. Из-за 
сотни гривень, выброшенных на ветер, в суд 
никто заявлять не пойдет. Хлопотно. Подоб- 
ная категория провайдеров в данной статье 
не рассматривается. Это жулики. Разговор 
о других, которые как дети. 

Или были как дети. Письма о трудностях 
дозвона повествовали чаще о временах про- 
шедших, о компьютерной молодости почтен- 
ных юзеров. А в этой области жизни моло- 
дость от зрелости отстоит на год-два {как 
Репнит100 от Репнит 1]. Так что компании 
со стажем сегодня опыт уже приобрели, ко- 
личество линий соединения увеличили. 

Но провайдерский хлеб влечет к себе но- 
вых желающих... 

Сознаемся, что и пользователи Интерне- 
та далеки от идеала, рисуемого в вообра- 
жении провайдеров. И склонны к измене, 
как сердце красавицы. Может, и есть серд- 
ца, верные своему первому провайдеру, но 
таких я не встречал. Каждый хоть раз «схо- 
дил налево» — или в поисках лучших усло- 


вий, или просто из любопытства. 


Как же быть пользователю? А вот как. 

Перед «оформлением отношений» узнай- 
те номера телефонов дозвона. Попытайтесь 
связаться днем, вечером и в тот момент, ког- 
да вам внезапно это захочется. Многие поль- 
зователи имеют схожий режим дня и когда 
решают «посидеть в Интернете», то дружно 
устраивают перегрузку в сети. Вот и в - 
те легкость дозвона. 

Затем, ищите в потоке рекламы о про- 
вайдерских услугах обещания не дешевиз- 
ны и скорости (желаемые величины этих ка- 
тегорий, как показывает жизнь, недостижи- 
мы), но обещания быстроты дозвона. 

А тем, кто уже имеет подключение, посо- 
ветуем — напрягите силы и заимейте' второй 


вход в Интернет. Если 
один подвис, другой выручит. 

И тогда, быть может, к вам вернется ра- 

дость бытия... 

Пока же вы обдумываете эти советы, по- 
говорим вот о чем. 

В процессе изучения поступивших чита- 
тельских писем автор воспользовался ситуа- 
цией и разослал откликнувшимся встречные 
мэйлы с просьбой ответить на три вопроса. 

Первый вопрос был таков. : 

«Какова сумма почасовой оплаты кажет- 
ся вом приемлемой®» 

Читатели «Моего компьютера» — народ. 
добрый и отзывчивый, так что вскоре бы-_ 
ли получены новые письма. Вот что там об- 
наружилось. Эти читатели — народ, рос- 
кошью жизни не измученный, и деным пла- 
тить готов. Один только г _ р 
юзер, начитавшись статей об 
жизни, сообщил, что согласен 
ся интернетом бесплатно, как) 
его зарубежные коллеги, а вз 
терпеть появляющуюся на экр 
ра рекламу. 


ет ПХ — 
бителей домашь 


рам не уйти. | 

Читатели мне а вторят: «Та- 
кая цена приемлема большинству. 
Провайдер от этого только выиг- 
рает. Ведь у него появится масса 
клиентов. Это принесет стабиль- 
| ный доход». 

Тут, казалось бы, совершенно. 
здравая же м 


ым` т ли увеличи- 
вать число Е же потребность в_ 
расширении модемных пулов, это — новые 
вопросы, новые претензии, новые жалобы 
,, перегруженность линий... От- 


\ вот точка зрения более оригинальВая. 
та должна зависеть от трафико. Е 


м Р\ в не может удержаться от цитирова- 


ния, дабы донеститочку зрения читателя пре- 
дельно ясно и наглядно: «Чтоб лохи не ви- 
сели в чатах на модемах 24001 А скорость 
33600 должна стоить до 50 центов, но ес- 
ли это реолово 33600Ъ. 

Второй вопрос разосланной анкеты. 

«Считаете ли Вы нормальным, что неко- 
торые провайдеры берут деньги за регист- 
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рацию? Стоит 
ли она того@ 

Общая точка зрения выражается об- 
разной фразой одного из читателей — «я 
парень жлобоватый, и для меня плата за 
регистрацию — это плата за вакуум». 

Другие читатели, характеризуя себя 
скромнее, пытались обосновать этот совер- 
шенно здравый и логичный взгляд личными 
наблюдениями за последовательностью ри- 
туальных действий, совершаемых в офисе 
провайдера в процессе регистрации. Но 
как ни смотри — вся процедура отнимает 
около минуты рабочего времени офисного 
труженика. И если за это берут в среднем 
около 10 УЕ, то сколько же за день такой 
работник должен получать жалованья? 

Как ни пытались все заинтересованные 
найти хоть крупицу логики в этом действии, 
так это и не удалось. Разве что таким об- 
разом провайдеры пытаются отпугнуть вас 
от своих услуг, чтобы не ме- 
шать крупным клиентам. Учтем. 

И был еше третий вопрос 
анкеты. 

Какие дополнительные услу- 
ги мог бы оказывать провай- 
дер, беря с Вас деньги? 

В середине января провай- 
дерские офисные барышни на- 
верняка запомнили надоедливо- 
го посетителя, залававшего мно- 
жество общих вопросов, свиде- 
тельствовавших о дремучем не- 
вежестве. Это был ваш покор- 
ный слуга, который, не раскры- 
вая инкогнито, разведывал на 
местах готовность властелинов 
модемов и логинов теснее со- 
трудничать со своими клиента- 
ми. И вот что выяснилось. 

ВЕСЬ перечень услуг, как 
правило, умещается на одной 
стороне листа бумаги. 

Раздел «Дополнительные ус- 
луги», если таковой вообще 
имеется, содержит в среднем три-пять пред- 
ложений. Причем услуги, совершенно бес- 
платные у одних, у других предлагают за 
немалые деньги. Как вам понравится, на- 
пример, что за возможность ознакомиться 
со статистикой своей работы в сети, нуж- 
но платить? 

Атеперь скажите, можно ли назвать допол- 
нительной услугой «восстановление работо- 
способности логина после автоматического 
отключения», когда у вас закончилось опло- 
ченное время? Так это услуга или наказание? 

Практически у каждого провайдера 
есть еще такая услуга — выезд специали- 
ста на место для настройки чего-либо или 

-устранения некоей неполадки. При изу- 
чении цифирок, следующих за столь зоа- 
манчивым предложением, начинаешь по- 
позревать, что данный провайдер, оче- 
видно, в безумной заботе о клиентах уму- 
дрился договориться с самим Питером 
Нортоном, например, чтобы тот, если по- 
ступит заказ на настройку протокола 
ТСРАР или прописывание номера порта 
прокси-сервера, бросил дела, примчался 
в город Киев и все сделал. Если учесть 
стоимость авиабилетов в Америку, то ста- 


новится понятнее уровень за- 
прашиваемых цен. Если предположить, что 
таким способом провайдер создает ви- 
димость обширного перечня услуг, то си- 
туация также проясняется. 

Весьма разумное предложение поступи- 
ло от одного читателя. «Пусть провайдер 
подсчитывает, какую скорость он мне обес- 
печил, и если она падает, то пусть и стои- 
мость единицы времени станет меньше.» 

Лругое предложение: «Я закажу файло, они 
мне его добудут (где я скажу или сами найду, 
поставят на свой ЕТР, а я когда захочу, тогда 
и скачаю! Скорость с сервером все же выше» 

На этом пока поток идей иссякает. Поль- 
зователь домашнего Интернета — народ 
скромный — это мы уже отмечали. 

Если рассмотренные три вопроса пробу- 
дили и вашу мысль, уважаемый читатель, на- 
пишите ($@$КИ.Юеу.иа). Ваши предло- 
жения, рожденные опытом, умны, логичны и 
полезны, да и сам процесс чтения обогаща- 
ет. Вот строки из писем. Цитаты извлечены 


2] «Вечерний тариф насту- ' 
пал в Оч 00 мин, так что я стал 
счастливым обладателем 
красных глаз!№... 

3] «Кстати! Я сегодня ку- 
пил логин и опять кидалово! Гово- 
рили — НДС нет, а тут есть»... 

4) «Некоторые фирмы делают 
скидки при подключении студен- 
там, фидошникам ес. Только нужно пона- 
стойчивее спрашивать и выбивать для се- 
бя скидки. Часто менеджеры их таки дают, 
но по-своему усмотрению. Чем настойчи- 
вее клиент, тем выше у него шанс-полу- 
чить льготы»... 

5) «Конечно, обратись я в суд, легко от- 
судил бы свои деньги с %. Повышение та- 
рифа с неуведомлением клиента — это не 
шутка! Я ведь зажлоблюсь нанимать адво- 
ката, это ясно. Но я хотел бы, чтоб это сде- 
лал другой. Пора привыкать и украинским 
провайдерам к нормальной работе»... 

6} «Взял я у них Х часов и пришел до- 


из контекста, но смысл уловит каждый, кто 
имел дело с провайдерами. И смысл этот — 
отражение нашей жизни. 

1) «Как правду узнать, вот в чем вопрос... 
Приходится брать тестовое время. Хоро- 
шо, если это предоставляется бесплатно. 
Иногда покупаешь часы, а потом два-три 
вечера — вырванные годы»... 


мой наслаждаться. Но как же 
я был разочарован, когда об- 
наружил, что е-той мой не 
работает. Со временем я уз- 
нал, что провайдер просто 
не создал на меня ящик!!! В 
конце концов, мне это надо- 
ело, и я пришел к ним — пэ- 
жаловался на техническую 
поддержку и добился откры- 
тия моего ящика»... 

7} «Надо покупать выделен- 
ку у хорошего провайдера и 
на компанию проверенных дру- 
зей. Выйдет и дешевле, и каче- 
ственнейНЬ..... 

8) <... бежать я от этого по- 
ставщика буду пуще лани, да 
еще и среди всех своих знако- 
мых проведу разъяснительную 
работу в плане антирекламы»... 

Комментарий. Однажды у 
одного карнегиподобного пи- 
сателя я встретил следующую 
информацию: если услуги фир- 
мы клиенту понравились, то он, как прави- 
ло, сообщит об этом ТРЕМ своим знако- 
мым. Если услуги не понравились, то знать 
об этом будут ОДИННАДЦАТЬ». Эта ци- 
тата под грифом «3/11» иногда использу- 
ется в некоторых офисах при аргумента- 
ции просьб и предложений. 

Помогает! 


ПОРА ПОДУПМЛАТЬ О БУДУНЧЕМ! 


Друзья! Подписная ценане изменилась 
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Подписка на газету 


в любом отделении 
связи, ежедневно. 


«Ой, приемна насолода! В жи- 
вой аж прохолода 
{Звуковая дорожка к мультфильму} 

Ведущий разработчик — Дэвид Джон- 
стон, — профессиональный программист и 
музыкант-любитель. Первоя созданная им 
версия Сосо! Е@! — тогда еще «шаровар- 
ная» — завоевала огромную популярность, 
ис 1995 программа стала выпускаться как 
коммерческий продукт. Его основные осо- 
бенности: невысокие требования к систем- 
ным ресурсам; простой и удобный интер- 
фейс (тут объяснять нечего, просто садитесь 
и нажимайте®}; отличное качество звука. В 
«сокращенном» виде программа хорошо для 
начинающих осваивать ПК музыкантов и лю- 
бителей музыки; профессионалов звукоза- 
писи удовлетворит ее полная версия. 

По многочисленным просьбам трудящих- 
ся нами в первую очередь было проверено 
качество кодирования в „м3 (меню Ейе/ 
бауе Сору АЗ. Кодирование песни длиной 
3/30» на машине с АМО-Кб-1-350 в наивыс- 
шем качестве заняло 6 минут. Я бы сравнил 
результат с перезаписью СО на очень хоро- 
шую кассетную деку. Даже мне, крайнему 
не-любителю компрессированного звука, в 
целом понравилось. Чуть-чуть изменилась пе- 
редача атаки звука, что вряд ли будет слыш- 
но на простых мультимедийных колонках. 

Сжотая до 192 кБ/с, музыка тоже звуча- 
ла прилично, где-то на уровне мини-диска, 
сжимающего сигнал в 6 раз. Хотя я бы прелд- 
почел звук винила или даже кассетной де- 
ки ©. В случае 128 кБ/с звук, естественно, 
чуть похуже. Я попробовал преобразование 
в 80 кБ/с в наивысшем качестве, процесс 
шел ну очень медленно. Решив, что прилич- 
ного качества все равно не добьюсь, сме- 
нил настройку на «быстрое» сжатие. Когда 
оказалось, что песню все еще можно разо- 
брать, мое удивление было безгранично. 


Отсюда вывод: практически лю- 
бой желающий кодировать СО-си@Ю в тр3З, 
потренировавшись пару часов, найдет при- 
емлемый для себя компромисс «размер фоай- 
ла/качество звука/скорость сжатия». 

А что в программе интересного для про- 
фессионалов® Есть чему порадоваться вло- 
дельцам 20 и 24-битных звуковых карт. При 
наличии достаточных системных ресурсов Вы 
можете работать с 24 и 32-битными файла- 
ми, по окончании работы конвертируя их в 
родные опытным пользователям всяческой 
цифры 16 бит. От количества различных ал- 


1 = у" 


:0:00.000 


горитмов Мобе эРарта и ПОйВег, которые 
можно применить при переходе от одной 
разрядности к другой, у Вас просто разбе- 
гутся глаза. Скорее всего оптимально будут 
работать алгоритмы Тиапдшаг или Кесюп- 
дог. (Меню ЕбИ/Сопуей батрЕ Туре: С ос- 
тальными параметрами поэкспериментируй- 
те сами. В результате млодшие биты Ваших 
файлов будут прописаны самым оптималь- 
ным образом, и субъективно воспринимае- 
мая динамика звука увеличится. 

Примечание: 

Кесюпашюг — «прямоугольное» распре- 
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17 | нормально | мет 


Примечание: Л/5 стерео — представле- 
ние стереопоры в виде суммарного и раз- 
ностного сигнала. В данном случае умень- 
шает размер файла, но искажает стерео- 
разделение, хотя теоретически не должно. 
Все-таки лучше, чем моно. 
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деление ошибки квантования — дает ноди- 
лучшее регистрируемое приборами отноше- 
ние сигнал/шум. 

ТпапаЦаг — «треугольное» — в боль- 
шинстве случаев делает шум кванто- 
вония малозаметным на слух. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Записывать в 20 бити 
тем более сохранять данные в этом чуж- 
дом У/таоми; формате очень не рекомендую, 
тем более, что функции ЧЙег в этом случае 
не работают, а младшие разряды грубо об- 
резаются, оставляя у слушателя впечатление 
«наглой цифры». Вот 32 бита с плавающей 
запятой — это настоящий динамический ди- 
апазон! Максимальная используемая про- 
граммой частота самплирования —19 кГц — 
пока что кажется фантастической. Но скоро, 
вероятно, найдет свое применение. 

Еще одна полезная особенность — нали- 
чие целых 5 буферов данных (сйрБоаг«] по- 
мимо стандартного М/т4о\мз (ЕсИ/5е! Сиг- 
геп! СйрЬоага). Главное, чтобы хватило опе- 
ративной памяти у машины. Как, впрочем, и 
у оперстора®. Да, и постарайтесь вовре- 


пришлось восстанавливать безнадежно ис- 
пооченный файл с помощью Мойоп Иез. 


Один из возникающих при запуске С 
Еан ЕАО — что такое Вгатумауе упейго 
ег и каким образом им можно пользов 
ся Это подпрограмма, с помощью котор 
на звуковой сигнал можно наложить инфра 
низкие колебания с плавно меняющейся ча- 
стотой в диапазоне от 0,01 до 30 Гц. И вос- 
производить файл по циклу в течение 10-20- 
30 минут. Чтобы почувствовать прилив сил 
для срочной работы. Или расслабиться с по- 
стеленным погружением в глубокий сон. 

Цикл длительностью около двух минут обыч- 
но работает хорошо. Если Вы делаете вол- 
новой файл очень коротким, результат обыч- 
но хуже. 4-5 Гц — частота, помогающая рас- 
слабиться (но не заснуть). «Сонные» часто- 
ты — более низкие. Частоты 7-8 Гц и выше 
дают «заряд бодрости», которая на 10 Гци 
выше рискует перейти в нервную дрожь. Для 
расслабления частоту понижают, для возбуж- 
дения — наоборот. Результат сильно зави- 
сит от того, какие «собственные» частоты в 
данный момент преобладают у человека. 

Подобные эксперименты ставились не” 
только разработчиками программы, но и 
многочисленными пользователями, и даже 
автором этих заметок. В отличие от экстра- 
сенсорно заряженной из телевизора воды, 
может помочь. Но может и повредить — как 
снадобье, отплускаемое только по рецепту. 
Внимательно читайте Нар и следите за сво- 
им состоянием. 

Если Вы все-таки рискнете воспользовать- 
ся генератором «мозговых волн» без наблю- 
дения врача, то: 

Остановите воспроизведение модулиро- 
ванного инфранизкими частотами файпа при 
появлении головной боли или других стран- 
ных ощущений. 

Помните, что Зупи вит Зой\маге и тем бо- 
лее «Имеющий Уши» вряд ли могут нести от- 
ветственность за исход Вашего эксперимен- 
та. Если сомневаетесь — для повышения то- 
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мя вспомнить об ЕбИ/ЕпоЫе Ипоаб. Чтобы не 


нуса лучше послу- 
шайте любимый компакт-диск. 
Помните, пару лет назад широко реклами- 
ровался курс английского языка с «действую- 
щими на подсознание сигнолами»? При этом 
делались «тонкие намеки» на использование ин- 
фразвука. Если бы дело действительно обстоя- 
ло так, половина покупателей получила бы нерв- 
ные расстройства различной степени тяжести. 
{Тоже самое может случиться и со смотрельца- 
ми учебного видео с «эффектом двадцать пято- 
го кадра». — прим. Имеющего Глаза ©). 
Инфранизкие частоты присутствуют в поч- 
ти любом звуковом сигнале, включая дик- 
торскую речь или играющую из радиоточки 


ЭР ойЕек ВЕЬЫк, 

музычку и даже совсем 
для людей старшего поколения. Берегитесь! 
с с самого детства упорно обрабатыва- 
вражескими звуковыми сигналами! А дол- 
временные последствия воздействия на 
ихику инфранизких частот могут быть са- 
‚ми неожиданными ©. 


Жизнь — это большая интерактивная иг- 
ра. Задумана не очень, но графика обал- 
денная. 


Сонник 

Видеть во сне клавиатуру компьютера пред- 
вещает деловому человеку проблемы с пра- 
воохранительными органами или налоговой 
инспекцией. Женщине этот сон сулит боль- 
шие материальные затраты. Если снятся кла- 
виши рояля или фортепионо, то скоро Вам 
предстоит знакомство с творческим челове- 
ком, возможно, музыкантом. Слышать во сне 
удары по клавиатуре — к неприятным изве- 
стиям от родных или сплетням и потере ре- 
путации. Сломанная клавиатура — к затруд- 
нениям в делах, возможно, к участию в су- 
дебном процессе. 


Случился с Биллом Гейтсом инфаркт. Его 
сразу на операционный стол, электрошок, 
прямой массаж сердца, уколы в сердце, сте- 
роиды, толку — ноль. В это самое время Гейтс 
попадает на небо, а там лепота, ангелочки 
летают, кругом компьютеры, и на всех про- 
граммы Мсгозой стоят. У Билли восхищение 


Основная разница между полной 
и укороченной версиями: 

1. Поддержка многоканальной записи. 
64 дорожки хватит для записи самого слож- 
ного музыкального проекта. Если и этого ма- 
ло, в модуле расширения скорее нуждается 
саунд-продюсер, чем программа ©. Здесь 
Сосо! Еай Рго во многом напоминает опи- 
санную в подробностях ЗатрНиае (или $ат- 
роде напоминает Соо! ЕбИ). 

«Наворотов» чуть поменьше, но проще 
сервис. Главные функции — огибающие уо- 
\оте и рапптда — работают нормально. 

Лично я предпочитаю сводиться с по- 
мощью секвенсора, поскольку пользую 
множество МЮ|-дорожек и несколько внеш- 
них по отношению к компьютеру устройств. 
Как вариант: МО! и волновые файлы иг- 
рают из разных программ, только синхро- 
низируются между собой при помощи М|- 
ГО! аоск; такую синхронизацию с разной 
(чаще низкой) степенью точности обеспе- 
чивают практически все профессиональ- 
ные программы. В этом случае для точно- 
го «попадания» могут потребоваться спе- 
циальные меры, описание которых может 
показаться читотелю слишком длинным. 
Приведу только самую простую: поменяй- 
те местами управляющее (та$е! и управ- 
ляемое (з1ауе) устройство. Сосо! Ед И рабо- 
тает только в режиме з[ауе. Слабовато... 

2. Поддержка ОйесйХ есть только в Рго- 
версии, и гарантируется только для У/ауе5 
и Обоипа {еБ5. Поскольку функция ргемем 
в программе «не родная», а появилась толь- 
ко в поздних версиях, часть эффектов (осо- 
бенно это касается Отес!Х) придется приме- 
нять наугад ®. 

3. Поддержка нескольких звуковых карт. 
Иногда для сведения 8 выходов из компью- 
тера мало, 2 выхода мало почти всегда. 
Подключайте еще один прибор... (Лишь бы 
хватило 1ВО на все карточки). 


дикое. А тут ему опять стероидов и электро- 
шок. Гейтс возвращается с небес, обрывоа- 
ет все провода — и обратно на небо. Там 
его черти хватают раскаленными щипцами 
и тащат в котел с кипящей смолой. А один 
из чертей хитро так улыбается и говорит: «Ну 
вот, Билл, и ты купился на Чето-версию». 


Если у Вас пахнет под мышкой... пости- 
райте коврик! 

— Сулим, кок в деревне! Ни родио, ни те- 
левизоро... один Интернет остался! 

Вопрос. Почему при копировании файла 
в «Нортоне» из правой панели влевую, по- 
лоска все равно идет слева направо $ 


— Пользователи УИп4о\м, закрывайте за 
собой окна, не май месяц! 


Идет программист. К нему подходит па- 
цан и спрашивает: 

— Ляденька, скажи, сколько сейчас времени? 

— Сколько сейчас времени, — если тебя 
это прикальвает, мальчик. 


Дона звонит в службу технической под- 
держки: 
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МУДРОСТЬ НАРОДНАЯ 


4. В полной версии есть бо- 
лее 40 эффектов (почти все ра- 
ботают с ргемем\, из ко- 
торых в укороченной до- 
ступны только 20, и то без 
предварительного прослушива- 
ния. Самыми интересными из эф- 
фектов Соб] я бы назвал О/5Юг- 
Ноп, модуляторы (особенно Напдег 
и 5\еерта РВазей и ЕЕТ Рег — удобный 
и качественный эквалайзер, частотную ха- 
рактеристику которого пользователь ри- 
сует мышью. Простой генератор «сетки ча- 
стот», белого и розового шума в укоро- 
ченной версии тоже оставлен. Как же без 
него ©3 

Сос! Еаи Рго стоит $399. А Сос! Еди 
2000 — всего $69. (Да, я знаю, Вы взяли на 
базаре дешевле. Но когда закончится ша- 
ра, волновой редактор будет стоить денег 
даже в Украине. Будем надеяться, что за- 
кончится она во многих областях нашей жиз- 
ни одновременно. Чтобы и усердный юзер, 
и грамотный программер, и даже злобный 
одмин могли себе позволить...} 


— У меня дым из компьютера идет. 

— У вас, наверное, блок питания сгорел. 

— Нет, мне сказали, что если отредакти- 
ровать аулюехес.ра1, то это прекратится. 

— Это не поможет — у вас блок питания 
сгорел!.. Е 

И так полчаса, пока технарям не надоело: 

— Вам нужно позвонить в Мегозой и зака- 
зать позтоке.сог. 

Через полчаса та же дама звонит и гово- 
рит: 

— Мне нужен новый блок питания, потому 
что в Мсгозой мне сказали, что мой старый 
блок питания не подходит к их версии 
позтокКе.соги... 


КОМПЬЮТЕРЫ 
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Жанр: Кое Раутд Сате 
Разработчик: Воск |Че Эш ю$ 
Издатель: |тегр/су 

Системные требования: Реп- 
Нот 200 МНР? или лучше; 32 МВ опе- 
ративной памяти, 650 МВ свободного 
места на винчестере для установки; 8-ми 
скоростной СО-КОМ; видеокарта с поддерж- 
кой ОнесХ 5.0 и 4 МВ видеопамяти 


«Игроками для игроков» 


Именно таков девиз йтеграу, создате- 
ля Гао! и Ройоц+ 2 и Ваиг$ СаЕ. Но не 
только она потрудилась нод РЁатебсаре: 
ТогтепЕ, в работе участвовали Сфи$ АуеЁё 
[опе (разрабатывал первый Гайоий, Соп Мс- 
СотЬ (игры, посвященные вселенной 
Рюпе$саре) и Сиао Непке{трипогия Кеойтз о! 
Агсатюа]). Хорошая компания подобраласы! 


Безымянный 


Наш главный герой — Безымянный (Мате- 
ез5 Опе} Свое имя он забыл. Он — бес- 
смертный (почти ©), страдающий амнезией. 
Каждый роз, когда его убивают, он ожива- 
ет, но ничего не помнит о прошлой жизни. 
Проиграете вы только в пяти случаях: если 
нападете на богоподобное существо — оно 
Вас, скорее всего, убьет «окончательно»; вы 
можете сойти с ума; Вас могут заключить в 
лабиринте; могут похоронить заживо; если 


“ 
герой сгорит — это тоже будет концом игры. 

Тестр начинается с гардероба, а роле- 
вая игра — с генерации персонажа. Несмо- 
тря на то, что эта игра, как и Вади" $ Сае, 
создана на основе второго издания настоль- 
ной ролевой вселенной АР&О [Адуапсеа 
Рипдеоп$ апа Огадоп$}, генерация персо- 
нажа не соответствует правилам послед- 
ней. Вы не сможете выбрать ни расу глав- 
ного героя, ни пол, ни класс, ни мировоз- 
зрение — это предопределено. Вы начнете 
игру человеком [Нитапт)}, мужчиной (Ма), 
файтером (Нате!) с незамутненным (Ттие 
Мета] сознанием. В Вашем распоряжении 
21 поинт, которые нужно распределить меж- 
ду шестью основными характеристиками (из- 
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начально все они 
равны певяти}, но значение не 
должно превышать 18 поинтов. Высокие зна- 
чения основных характеристик дают пре- 
имущества, низкие — недостатки. 

Сила (Зтепо!!). Важно для файтеров. 


Высокие значения дают бонус в силе удара, 
максимально допустимом весе переносимых 
предметов, можно напугать некоторых враж- 
дебных персонажей. 

Высокие показатели Телосложения 
(Соп$НиНоп) увеличивают скорость реге- 
нерации здоровья (НР, НИ Ро!) и макси- 
мальное число НИ Рой, а также влияют 
на их увеличение при получении нового 
оружия. 

От Ловкости (Рех!егЙУ) зависят ско- 
рость реакции и бонус к броне [АС, Аптог 
(1055), появляются больше вариантов отве- 
тов. Чем меньше Агптог Сю5$, тем лучше! 
АС 6 лучше АС 10, а АС 2 лучше АС 6. По- 
лезно вором. 

Интеллект (птеШдепсе) предоставля- 
ет больше вариантов ответов, поможет 
вспомнить забытые после амнезии умения, 
увеличивает вторичную характеристику [оге 
(знания — отвечает за опознание магичес- 
ких предметов: чем выше, тем лучше), маги 
смогут изучить много заклинаний. 

Высокие показатели Харизмы (Сват5- 
та) обеспечивают скидку в магазинах, до- 
полнительные варионты ответов, умение об- 
манывоть, увеличивают некоторые награды. 

При высоких значениях Мудрости (М/5- 
от) герой увеличивает вторичные характе- 
ристики [оге и [шсК (удача — полезная «шту- 
ка», за единицу удачи получаете бонусы +1 к 
максимальному количеству НР, +1 к наноси- 
мым врагам повреждениям, +1 к эффекту от 
лечащих заклинаний и еще некоторым харак- 
теристикам). Предоставляет больше вариантов 
ответов и бонус к очкам опыта (ХР, ехрепепсе 
Рот, помогают восстанавливать память. 

После достижения нового уровня вы до- 
бавите к одной из шести’ основных характе- 
ристик один поинт. Если вы дойдете до две- 
надцатого, сохранив класс, который был у ге- 
роя на момент получения седьмого уровня, — 
получите бонусы. Файтер (Каме!) +1 к силе, 
+1 к телосложению, +3 к максимальному ко- 
личеству НР. Вор (Т№ей: +2 к ловкости, +1 к 
удаче (ск). Маг (Маде]): +2 к интеллекту, +1 
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к мудрости, 
+5 к знаниям (юге). 

Если Вам не нравится быть файте- 
ром, в любой момент можно изменить класс: 
просто переговорите с определенными пер- 
сонажами. Например, одна из ваших спут- 
ниц Аппай поможет вам стать вором. 


То, что называют 
гейвлтлегй 


Геймплей — это игровой процесс. Завязку 
сюжета мы уже рассмотрели. но дальше — 
больше! Вам предстоит решить около 120-ти 
квестов. Не обошлось без тривиольных, «схо- 
ди туда и принеси то». Самыми же интерес- 
ными будут обязательные «сюжетные» квес- 
ты, или, кок их называют разработчики игры, 
«сюжетные узлы». Тут Вам придется серьез- 
но потрудиться. 

Немного об интерфейсе. В отличие от Ва|- 
диг5 Са, тут нет боковых панелей: все пе- 
ренесено в нижнюю часть экрана или вызы- 
вается через меню, которое, как и в Гайоц, 
появляется после нажотия правой кнопки мы- 
ши. Немного про нижнюю панель. В ее ле- 
вом углу расположены часы, если на них на- 
жимаете, включается пауза. Для этого исполь- 
зуется и клавиша пробела. Во время паузы 
можно раздать приказы главному герою и 
его напарникам, а также покопаться в инвен- 
таре. Слева и справа от портретов вашей 
пруппы находится по три кнопки с каждой сто- 
роны, они позволяют выделить все персоно- 
жи группы, остановить текущее действие, вы- 
брать одно из нескольких боевых построе- 
ний, просмотреть диалоги, центрировать эк- 
ран на действующем герое и отключить ис- 
кусственный интеллект персонажей группы. 

В правом углу — кнопки, вызывающие 
экран инвентаря, карты, статистики героев, 
книги заклинаний мага, свитков заклинаний 
священника, журнала, опций и отдых. Кноп- 
ки имеют горячие клавиши, если захотите, 
в экране опций их можно переназначить. 
Отдых нужен только магам и священником, 
они в это время запоминают заклинания. 
Следует учесть, что заклинания не исполь- 
зуют манну, маг или священник запоминоа- 


ет заклинания во время отдыха, а потом ис- 


пользует их по необходимости. Их закли- 
нания отличаются способом приобретения: 
маг переписывает их из свитков в магиче- 
скую книгу, священник же получает их от 
своего бога. 

Кстати, журнал — это очень полезный ин- 
струмент в игре: помимо того, что туда глав- 
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ный герой запи- 
сывает основные события, тут 
можно подробно ознакомиться со списком 
квестов, которые вы решили выполнить, найти 
небольшие подсказки и дополнительную ин- 
формацию, а также прочитать о монстрах. 

Рассмотрим подробнее монстров. Около 


2/3 созданы на основе правил АР&О, осталь- 
ные смоделированы специально для игры. В 
Рюпезсаре Вам встретятся воистину уникаль- 
ные образцы. Как, например, Вам такие кры- 
сы (Сгапит Ко2 Поодиночке они слабы, но в 
группе больше пяти простые зверушки смогут 
использовать заклинания магов. Чем больше 
крыс, тем сильнее заклинания. Вам встретятся 
демоны двух видов, которых можно убить толь- 
ко магическим оружием: Вафщеги верят в поря- 
док, а ТапогИ — в хаос и поэтому ведут Кро- 
вавую Войну (Всо4 У\/с!) уже многие тысяче- 
летия. Необязательно монстр кинется в атаку 
сразу, как только Вас увидит: некоторые могут 
подкинуть квест или присоединиться к Во- 
щей группе. 

Разговаривать с разными пер- , 
сонажами Вам придется много, 
именно этим игра похожа на сво- 
их настольных собратьев. Но ди- 
алог строится не ток, как приня- 
то в ролевых играх, «Здравствуй- 
те» — «Привет», а по-другому. ПЕ- 
ред тем, как начнется разговор, в ок- 
не диалога появится что-то вроде: «Перед 
вами стоит низкий толстый человек. Поче- 
му-то один его глаз смотрит на Вас, а дру- 
гой разглядывает стеллажи аптеки». То есть 
характеризуют сложившуюся обстановку, как 
это делал бы ведущий (бипдеоп Мазег) в 
настольной ролевой игре, созданной по пра- 
вилам АО8О. А еще, во время разговора вы 


сможете действовать. Например, в 
морге, если кто-то из изтеп’ов попытает- 
ся поднять тревогу, вы сможете сломать ему 
шею. 

Жители вселенной Р!апе5саре разговари- 
вают на «Планарном жаргоне» (Рюпаг Сат}). 
Поэтому дадим перевод некоторых слов. 
ЛМК — деныи. ВЕКК — недалекий человек. 
ВОВ — действия, совершаемые с целью об- 
мануть. ТНЕ САСЕ, ТНЕ НМЕ — так местные 
жители называют город Сигил. СИУТТЕВ — ком- 
плимент, удостоверяющий ваши высокие про- 
фессиональные качества и немалую отвагу. 
РЕАГЕК — мертвец. ЕАСПЮМ — фракция. 
ЮР — место, где рядовой гражданин может 
остаться на ночлег. АЕТ — искусство, так не- 
которые люди называют магию. 


Где-то я уже это видел 


Что общего между Вадуг$ Сае и 
Рюпебсаре, кроме ролевой системы АО&О? 
Это, конечно, движок. Графика игр схожа, 
но не более. Сказывается то, что Р!опе5саре 
вышел через год после Ва!диг$ Саше. У раз- 
работчиков было время, чтобы сделать гро- 
фику красивой и, самое главное, информа- 
тивной. Вы всегда сможете определить, что 
в данный момент происходит. Применение 
заклинаний завораживает: движение приос- 
танавливается, экран темнеет и... яркая вспыин 
ка, удар по цели. 

Анимация персонажей заслуживает вни- 
мания. Помните, в Ва!иг$ Сае движе- 
‚ ния героев были немного резкими, 
= неестественными? Тут все по-друго- 
*. му. Проснувшись в морге, Безымян- 
® ный плавно поднимается, садится 
} на край столика и с легкостью спры- 
гивает с него. Действительно, ху- 
дожники славно потрудились. 

От предшественницы игра унас- 
ледовала интерактивную музыку. Она 
всегда соответствует окружающей обста- 
новке: загадочно — в Сигиле, устрашаю- 
ще — в проклятых землях, бравурно — во 
время боя, но всегда прекрасно. Озвучено 
практически все: лязг оружия, заклинания, 
фоновые шумы. Вот только в диалогах озву- 
чивания, к сожалению, маловато. Владель- 
цы звуковых карт фирмы боипа В[аяег с под- 
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ты Вас со тсеми то 


Я №. 79-724 
риа ирифодманодныа спонсор: [КОМТРАКТИ, 
т | } | 1 | 


держкой звуковой технологии 
ЕАХ (Епугоптетоа! Аидю еЖеп- 
5юп} вдоволь насладятся 
эффектами пространствен- 
ного звука (что-то вроде эха 
в больших закрытых помещениях). 


Лаже некоторые глюки не смогут 
испортить впечатление от этой игры. Да это и 
не глюки вовсе — так, мелочи. Есть даже по- 
лезный: когда вы встретите «финального» бо- 
са, у вас будет возможность подготовиться к 
последней битве, потому что он не нападет 
на вас первым. 

Итак, кажется, наша игра — реальный 
претендент на звание «Лучшая ролевая иг- 
ра 2000 года». Если Вы любите Вадиг’з Сае 
или Ра№ош, наша игра не оставит Вас рав- 
нодушным. Если Вы только недавно начали 
играть — посмотрите на Р!опеЗсаре и, воз- 
можно, РГГ станут Вам ближе. 

Р.5. Будьте готовы, что Ваши действия 
не понравятся правительнице Сигила и Вы 
окажитесь в лабиринте. Как оттуда выбрать- 
сяё Во-первых, найдите место, где лежит 
молот и журнал из кожи. В лабиринте один- 
надцать ворот. Пронумеруем их от этого 
места по часовой стрелке. Теперь — в тре- 
тьи ворота. Когда вы пройдете через них, 
откроется портал, а главный герой теле- 


портируется к девятым воротам. Дело за 
малым: не заходя больше никуда, отправ- 
ляйтесь к третьим воротам. Теперь вперед, 
в портал под этими воротами, и вот Вы воз- 
ле выхода из лабиринта, с хорошим маги- 
ческим молотом. Удачи! 
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АКЦИЯ! АКЦИЯ! АКЦИЯ! АКЦИЯ! 
ДОРОГИЕ ЧИТАТЕЛИ! 


Редакция газеты «Мой компьютер» ПРИГЛАШАЕТ ВАС принять участие в очередной акции — 
«День «Моего Компьютера». 
Акция проходит в рамках программы «Мой компьютер» — ДИАЛЕКТ НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ». 
Она состоится 13 марта с 14-00 до 15-00 в павильоне № 17 НВЦ, во время проведения выставки ЕтегЕХ 2000. 
В этом же павильоне вы также сможете посетить наш стенд и приобрести новые и недостающие вам прошлые 
номера нашей замечотельной газеты. 


В программе акции: 


— презентация Устава и основных положений ФАН-КЛУБА «Моего Компьютера»; 
— представление новой программы для желающих подписаться на нашу газету; 
...и, как всегда, конкурсы, лотереи с ценными призами и подарками. 
А также откровенный диалог с редакцией, где вы сможете задать любые вопросы и получить ответы. 


Генеральный спонсор акции — Компания «СЕТ Он-Лайн» 
Официальный спонсор — Компьютерный клуб «Матрица» 


ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ! 
ДОРОГИЕ НАШИ ЧИТАТЕЛИ! 


Для вашего удобства, откликаясь на ваши многочисленные просьбы, редакция еженедельника «Мой компьютер» 
в марте 2000 года планирует открыть редакционную подписку. 
Редакционную подписку сможет оформить каждый желающий, проплатив стоимость определенного периода подписки 
на банковские реквизиты нашей компании. Подписка будет оформляться очень оперативно, в любом регионе, 
на любой период времени, начиная с одного месяца. 


ВНИМАНИЕ! 


Самые выгодные условия для РЕГИОНАЛЬНЫХ ПРЕДСТАВИТЕЛЕЙ. 
Приглашаем всех интересующихся к сотрудничеству с нашей редакцией. 
Самое интересное и самое продаваемое издание, спрос на которое с каждым днем 
увеличивается со стремительной силой. 
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